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Cil

* Prozkoumat moznosti pouziti neuronove
site se zpéetnym sSifenim pro simulaci
lidského chovani

« Konkrétne: simulace nakupniho chovani

a4

triclenné rodiny

* Snaha nalézt sit' s dostatecne rychlym
ucenim, ktera by uz pri male trénovaci
mnozineé poskytovala prijatelne dobré
vysledky



Data

Data ze skutecnych nakupnich listku

Eliminace malo castych nebo
nezajimavych produktu

Definice pravidel, snaha o zachovani
stejného pomeéru nakupnich zvyku
Vygenerovani dat za imaginarni triclennou
rodinu az na malé odchylky odpovidajici
témto pravidlum



Data 2

Celkem pres 100 vygenerovanych
nakupnich listku v celkové cene 1500 az
2200

63 sledovanych polozek

Normalizace minmax na interval <-1;1>
Vstup: ménici se ceny vyrobku

Vystup: Jake mnozstvi daneho vyrobku
rodina zakoupi



Pristup

Hledani optimalniho rozlozeni site a
nejvhodnegjsiho trénovaciho algoritmu pri
postupnem pridavani dat

=> 40% data 50% trenovani



Nejlepsi vysledky — trainrp
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Nejlepsi vysledky — trainim
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Pozorovani

* Bud poskytoval nejlepsi vysledky trainrp
nebo trainim, zridkakdy ale byly oba
algoritmy uspesné zaroven

* Pokud u vetsiho mnozstvi dat trochu

klesla performance u trainrp, dalo se to
vynahradit pridanim neuronu

» Zvetsenim objemu dat obCas dochazelo
ke zhorseni vysledku jednoho z algoritmu



Vysledky

* Pri mnozstvi dat pod 70 jsou sité nestale,
nachylnejsi na zmeny, ale s trochou stesti
Ize sit naucit dobre simulovat

* Osvedcila se nam sit 25 - 63, s
pripadnym zvéetSenim pocCtu neuronu v
prvni vrstve a trenovani pomoci trainrp,
ktere je oproti trainlm mnohem rychlejsi.



