DU4 – Auta

Vytvořte program, ve kterém pojedou proti sobě dvě různobarevná auta. Auta se „srazí“ a rozjedou se zpět ke 

svým startovacím pozicím. Po dosáhnutí okraje formuláře opět jedou k sobě. A tak dále …
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Program bude ovládán několika tlačítky:

· Tlačítko Start
Přemístí auta do startovací pozice (pravý okraj formuláře) nastaví počáteční barvu aut a rozjede je (aktivizace prvku Timer)

· Tlačítko Zastav
Auta zastaví

· Tlačítko Jeď dál
Auta pokračují v jízdě

· Tlačítko Změň barvu
Auta změní barvu – použijte další barvy (připravené čtyři typy aut (domalujte).

Další vylepšení

· Auta jezdí různou rychlostí (lze dosáhnout např. použitím dvou Timerů)

· Změna rychlosti za běhu programu (HScrollBar)

· „Bouračka“

