DU3 - Tečky

Vaším úkolem je vytvořit program, který pomyslně rozdělí plochu formuláře na čtyři části (levá horní, levá dolní, pravá horní, pravá dolní). V každé části budete registrovat kliknutí myší pomocí nakreslení různobarevných teček. Počet nakreslených teček si budete pamatovat ve čtyřech proměnných (LH,LD,PH,PD). Po stisknutí tlačítka Vyhodnoť se objeví dialogové okno se zprávou o počtu teček. Po stisknutí tlačítka Smaž se plocha smaže a začne se počítat znovu.

Program v akci by měl vypadat asi takto:
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Dialog pro vyhodnocení:
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(1) Vlevo nahofe: 6
Vpravo nahore: 17
Vievo dole: 10
Vpravo dole: 15
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Postup práce:

Kreslení bodu:

Potřebuji znát souřadnice, kam kreslit. Nemohu použít událost Click, musím použít událost MouseDown.

Private Sub Form_MouseDown(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)

Tato procedura má tzv. parametry, dva z nich mi říkají, kde bylo myškou kliknuto dolů  X a Y.

Bod nakreslíme pomocí  metody object.Pset (X,Y),color např. Pset(X,Y),vbBlue

Tloušťku bodu změníme pomocí vlastnosti DrawWidth u formuláře (Velikost v pixlech)

Celý formulář smažeme pomocí  metody object.Cls.

Objekt Form nemusíme uvádět.

Určení pozice bodu:

Použijte vlastnosti formuláře ScaleWidth a ScaleHeight

Podmíněný příkaz .

Vyhodnocení

Dialogové okno (nyní již se všemi prvky): Může vypadat např. takto:

Názvy proměnných a řidících prvků:

Tlačítka: cbHodnot, cbSmaz

Proměnné: Zprava: pro textprvku MsgBox, LD,LH,PD,PH pro počty teček v oblastech.

