Cvičení 4

Auto

Realizujte některé funkce auta, které jsme si ukazovali na přednášce:
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Pomocí prvku Timer probíhá animace pohybu auta po obrazovce. Aplikace je ovládána několika tlačítky. 

· Tlačítko Spusť
Přemístí auto do startovací pozice (pravý okraj formuláře) nastaví počáteční barvu auta a rozjede ho (aktivizace prvku Timer)

· Tlačítko Zastav
Auto zastaví

· Tlačítko Jeď dál
Auto pokračuje v jízdě od místa, kde zastavilo

· Tlačítko Změň barvu
Auto změní barvu

