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Prosím, tento text považujte spíše za stručnou osnovu k přednášce. Vzniká velmi narychlo aktuální přípravou na přednášku, neprošel žádnou korekturou, dokonce zatím ani mojí osobní. Omluvte případné chyby a nepřesnosti v textu a úlohách.

Pole proměnných

Pokud chcete pracovat s několika proměnnými stejného typu, které se logicky váží k jedné věci, je užitečné pro ně použít datovou strukturu pole. Pole jsme již používali ve spojitosti s poli ovládacích prvků. Pole je skupina proměnných, které mají společný název a liší se pouze v indexu. Ve zdrojovém textu se na proměnné odkazujeme názvem pole a indexem. Pole mohou obsahovat prvky různých typů. 

Příklad: Do prvku s indexem 5 pole pole uložte hodnotu true

pole(5)= true

Při deklaraci se za název uvede do jednoduchých závorek rozsah indexů.

Příklad: Deklarace pole obrazek pro indikaci, zda byl již daný obrázek použit. Prvky pole jsou typu boolean

Dim pole(1 To 10) As Boolean

Lze vytvářet i pole vícedimenzionální (vícerozměrná), jednotlivé dimenze se oddělují čárkami.

Ve Visual Basicu můžeme vytvářet i tzv. dynamická pole – to jsou pole, kdy při jejich deklaraci není znám počet prvků, ale tento počet se mění s vývojem programu.

Příklad: Deklarace dynamického pole

Dim MojePole() As String

Než do takovéhoto pole poprvé přiřadíme nějaký prvek je potřeba určit jeho rozsah pomocí příkazu ReDim. Tento příkaz můžeme na stejné pole použít i několikrát.

Příklad: Redim MojePole(5)
' Připraví pole o 5-ti prvcích

Pozor pokud již máme v poli nějaké prvky a chceme je po změně velikosti pole zachovat, použijeme k alokaci nových rozměrů příkaz Redim Preserve.

Náhodná čísla
Generátor náhodných čísel:

Příkaz Randomize způsobí, že náhodně vygenerovaná čísla jsou při každém spuštění programu jiná. Pokud bych tento příkaz na inicializaci generátoru náhodných čísel nepoužila, generovala by se při každém běhu programu čísla stejná.

Ke generování náhodných čísel použijeme funkci Rnd (v Excelu funkce NÁHČÍSLO), pokud budeme chtít získávat čísla celá doplníme funkcí Int. Tato funkce odtrhne desetinou část čísla a vrátí celočíselnou hodnotu typu Integer.

Generování celého čísla z intervalu <1;10>:

cislo = Str(Int(Rnd() * 10 + 1)) 'nastavení čísla

Vytvoření a naplnění pole celými čísly
Konstantni hodnotou

Máme pole pevné velikosti 1 To N. Naplníme pole konstantní hodnotou K, potom celé pole vypíšeme na formulář.
Const N = 10, K = 5 'hodnota, kterou plnim pole

Dim Pole(1 To N) As Integer

Private Sub Form_Load()

Dim i As Integer

For i = 1 To N

    Pole(i) = K

Next i

'Vypis pole na formular

Print "Vypisuji pole čísel"

For i = 1 To N

    Print Pole(i)

Next i

End Sub
Vyzkoušejte naplnění pole hodnotami 1 – N nebo naplnění pole náhodnými čísly se zadaného intervalu.

Private Sub Form_Load()

Dim i As Integer

Randomize

'Naplneni pole nahodnymi hodnotami 0 - 100

For i = 1 To N

    Pole(i) = Int(Rnd() * 100)

Next i

Dynamické pole, počet prvků řídí uživatel

Do pole můžeme také načítat hodnotu buď z formuláře nebo pomocí InputBoxu, případně ze souboru. Pole může proměňovat svoji velikost.

Dim cislo As Integer

Dim DynPole() As Integer

Private Sub Form_Load()

Dim i As Integer

Dim P As Integer

P = 0

'naciteni cisel do pole pomoci Input Boxu

'nacitani konci po zadani zaporneho cisla

cislo = CInt(InputBox("Zadavej, zakonèi -1"))

Do While cislo <> -1

    P = P + 1

    ReDim Preserve DynPole(1 To P)

    DynPole(P) = cislo

    cislo = CInt(InputBox("Zadavej, zakonèi -1"))

Loop

'Vypis pole na formular

Print "Vypisuji pole èísel"

For i = 1 To P

    Print DynPole(i)

Next i

End Sub

Pozor na parametr Preserve, pokud by nebyl zadán přišla bych o již vložené hodnoty.

Dim cislo As Integer

'Erastothenovo síto

Naprogramujeme si známý algoritmus na hledání všech prvočísel od 1 do N. Algoritmus vychází z jednoduché úvahy: Číslo C je prvočíslem právě tehdy, není-li násobkem žádného prvočísla menšího než C.

Pro evidenci prvočísel si vytvořím pole logických hodnot (typ boolean) indexované od 2 do N. Hodnota true bude značit prvočíslo, hodnota false číslo složené. Na začátku nastavím všechny prvky pole na true. Pak budu postupně vyškrtávat všechny násobky prvočísel, které nepřesahují horní mez N.

'Hleda vsechna prvocisla od 1 do N

Const N = 100

Dim Erast(2 To N) As Boolean

Private Sub Form_Load()

Dim i As Integer

Dim ok As Boolean

Dim Pozice As Integer

'zatim o cislech nic nevim, vsechny jsou kandidati na prvocilo

For i = 2 To N

    Erast(i) = True

Next i

Print "Vypisuji prvočísla od 1 do " & N

'Vypisi jednicku - prvni prvocislo

Print "1"

'Nastavim si pocatecni pozici

For i = 2 To N

 If Erast(i) Then

    Print i 'vypisi dalsi prvocislo

    'zruším jeho násobky

    Pozice = 2 * i

    Do While Pozice <= N

        Erast(Pozice) = False

        Pozice = Pozice + i 'dalsi nasobek

    Loop

 End If

Next i

End Sub
Házení kostkou

Vytvořte program, který bude umět házet kostkou. Kostka se budou jakoby otáčet a po stisku tlačítka ukáže svou hodnotu.

Ukázka
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 Otáčení kostkou je vhodné realizovat pomocí generátoru náhodných čísel.
































