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Úvod 

10 přednáška Vlastní dialogová okna, ForEach

1

Začátek přednášky  viz. text k minulé přednášce Práce s textovými řetězci

Vlastní dialogová okna

Někdy potřebujeme zadávat více údajů najednou a postupné získávání těchto údajů pomocí funkce InputBox je příliš zdlouhavé. Současně se mi nehodí tyto informace získávat na „hlavním“ formuláři aplikace.

Tehdy musím přidat do své aplikace další formulář.

Přidání formuláře

Z nabídky Project vyberte položku AddForm, ve Vašem projektu se objeví nabídka různých formulářů, z této nabídky si vyberte položku Form označující nový základní formulář Po vložení do projektu bude označen jako Form2.

Zobrazeni a ukrytí formuláře

Show zobrazí formulář (metoda)
Form2.Show

Modální a nemodální dialogová okna

modální dialogové okno nemůže uživatel ignorovat a pokračovat v aplikaci. Musí ho nějakým způsobem ukončit

Nemodálního okna se mohu kdykoliv přepnout do jiných formulářů

Form2.Show vbModal 'modální dialog
Hide schová formulář


Form2.Hide
Unload  uvolní formulář z paměti, podobně Load pouze natáhne formulář do paměti

Nastavování vlastností řídicích prvků volaného formuláře

Form2.hsradek.Value, kde hsradek je ovládací prvek HScrollBar na formuláři Form2

Příkaz With

Pokud opakujete řadu příkazů s jedním objektem, můžete při použití konstrukce With, vynechávat jméno objektu a tím zpřehlednit Váš kód.

Místo

Form2.hsradek.Value = R

Form2.hssloup.Value = S

Form2.Show

můžete zapisovat

With Form2

    .hsradek.Value = R

    .hssloup.Value = S

    .Show

End With

obecně

With object

příkazy
End With

Ukázka – vytváření hracího pole: (Dialog/2Form1.vbp)
Pokud chcete, aby dva formuláře spolu sdílely nějakou proměnou je potřeba ji deklarovat pomocí klíčového slova Public.

Public OK As Boolean

Z formuláře Form2 se pak na proměnnou OK formuláře Form1 deklarovanou jako veřejnou odkazuji pomocí:

Form1.OK = True

For Each cyklus

Obecná syntaxe:

For Each prvek in Množina


[prikazy]

Next prvek

prvek je řídicí proměnná cyklu většinou typu objekt nebo Variant (není určený typ).

V příkladě (Smile/smile.vbp) je For Each cyklus použit na změnu obličeje obrázků. Jinak by změna obličeje nebyla možná, neznám index daného obrázku a obrázky netvoří souvislou řadu.
































