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Informatika jako veda

(Nikoliv jako uzivani ICT.)

Rovnocenna ostatnim prirodnim vedam:

Pojmy

Resené problémy
Metody

Vysledky

Aplikace, dusledky



Duvody pro vyuku informatiky

= Klicove kompetence atd.
=  Pouzitelnost v kazdodennim zivoté“
= Zavaznost oboru vs. vSeobecnost vzdélavani

= Informacni spolecnost?
= Spolecenskovedni souvislosti?

= Pokracovani na vysoké skole
= Ubytek vyuky matematiky
= Esteticka a intelektualni hodnota uciva



Cile vyuky

= Klicove kompetence atd.
= (zejm. problémy, komunikace, uceni, prace)
= Aplikace — znalosti a dovednosti

= Teorie — seznameni s vedou a jejimi postupy
= Zakladni pojmy
= Informace, algoritmus, slozitost, determinismus
= Zavazne vysledky

= konkrétni algoritmy, P vs. NP, zastaveni,
rovinnost graft, Ch.-T. teze



Logika, kombinatorika...
(pravdépodobnost, logaritmus
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Problém
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Model



Co je to jazyk?
Co je cesky a co neni?
Biologie, Cesky jazyk...
DNA
Ekologie
Etologie
Evoluce
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Kde je ICT?

Tam, kde se zrovna hodi.



Programovani?

Samo o sobé neni cilem vyuky informatiky na
gymnaziu.
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Testovani v praxi

Gymnazium v Praze
Kvinta
(~ 1. roCnik ve Ctyrletém pocitani)

Pristup Skoly: Hlavne je nauC nejak ovladat ty
aplikace.

Pfistup studentu: A da se z informatiky
propadnout?



Podminky vyuky

= 32 studentu, celé spektrum zajmu
= Jedna pulena hodina tydné
= PocitaCcova ucebna

= Moodle
= Komunikace se zaky
= Zadavani a odevzdavani prace
= Hodnoceni vysledkl vyuky



Zili uz na Zemi dva stejni lidé?

= Prace s informacnimi (a vypocetnimi) zdroji,
velkymi Cisly, planovani postupu, prezentace

= Co je to “stejni”’?
= Variace s opakovanim
= Pravdepodobnost?!



Sefad VYROKY podle mnozstvi informace o

obsazny:

= Mysleny prvek lezi na Ctvrtem radku periodické
tabulky.

= Mysleny prvek patfi mezi vzacné plyny.

= Protonove cCislo mysleneho prvku je
dvouciferné.

= Protonove Cislo mysleneho prvku je mensi nez
59.
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Zpétna vazba od studentu

Po prvnim pololeti nas zajimalo, jak zaci vidi:
= obtize pri studiu

studijni pristupy

srovnani informatiky s ostatnimi predmety
oblibené a neoblibené aspekty informatiky
prinos studia informatiky



Postup ziskani dat

1.Skupinovy rozhovor
= Poloviny podle Uspésnosti (a Ucasti?)
= Zameéreni na zvolena témata

= Shér hlavnich motivl pro dotaznik (poznamky,
zvukova nahravka)

= Otevreni se pro dotaznik
2.Sestaveni on-line dotazniku
3.Cas na vyplnéni

4.VVyhodnoceni
= Vysledky pro clanek
= Vysledky pro studenty (a vyuku)



= Google Formular
= Samostatné zpracovani

= Oteviené otazky
= Mira souhlasu s tvrzenim

= 26 vyplnénych dotaznikl (ze 32, resp. 29)



Vyhodnoceni

= Znackovani odpovedi

= Ztotoznovani podobnych znacek

« Ruzna hrubost znacek

= Skladani z nekolika otazek

= Spocteni vyskytu ruznych znacek

= Sledovani souasného vyskytu riznych znacek



Vysledky: Obtize

= Z&dna predem zminéna obtiz nepresahla 30 %
= Ani abstraktni a logické uvazovani

= Nejvyraznejsi shoda:
= systematicky projit vSechny moznosti
= vytrvalost pro prekonani pocatecniho neuspéchu pfri
feseni uloh
= Neni problem:
= dodrzovani terminu
= motivace k praci



Vysledky: Obtize

(z oteviené otazky, shoda 5 nebo méne)

= schopnost presného vyjadrovani
= nutnost logického mysleni
= pochopeni latky

= prace s textem (porozumeni zadani uloh)
= absence predem daneho postupu



Vysledky: Studijni strategie

Tomu kdo by se chtel dobre naucit informatiku,
bych doporucil(a) drzet se téchto péti bodU:

= davat pozor v hodinach (15),
= pracovat na domacich ukolech (15),

= pokladat dotazy uciteli v pripadeé nejasnosti
(12),

= Cist ucebni oporu (7),
= trénovat vuli a vytrvalost pro feSeni Uloh (7).



Vysledky: Dalsi studijni strategie

= trénovani mysleni, pfemysleni, tvorivé mysleni
= dusledné uvazovani vSech moznosti
= skutecné pochopit ucivo

= prace s vlastnim zajmem
= filtr: soustred se hlavné na to, co té bavi

= cilend sebemotivace: najdi si na vSem néeco, co te
zaujme



Vysledky: Znamky

= 14x vyborne, 9x chvalitebne, 8x dobre
= prumér 1,81

= vysledek odpovida ostatnim védnim pfedmeétum
= zkresleni hodnoceni

= tlak na kontinuitu

= prekvapeni ze zmény pojeti

= Moodle

= nedostatek studijnich materiall



Vysledky: Srovnani viastnich

y 4

vvsledku s dalSimi predmeét

= Znamky mirne lepsi (8 — 13 —5)
= Zvladnuti mirneé horsi (6 — 12 — 8)
= Nedavame lepSi znamky horSim studentiim

= Deklarovany zajem o predmeét odpovida
dosazenym vysledkim



Vysledky: Odlisnosti informatiky

= Domaci ukoly

= Moodle

= Zpusob vyuky

= Zpusob mysleni v informatice

= Absence predem daného postupu pro reseni
uloh

= Pocitace nam ulehcuji praci



Vysledky: Odlisnosti informatiky

,Je to novy obor, neni tedy vubec ustaleno, co
by se mélo ucit. Studenti tedy nevnimaji latku
jako standartni ucivo.

J standartniho ucCiva student nema na vyber jestli
N0 zajima, proste se to ma naucit. Ale
u nestandartniho muze polemizovat, jestli ma
uceni smysl. Podobné predmeéty jsou napr.
hudebni a vytvarna vychova.

U téchto predmétu je otazka, jestli by vubec
student mel byt hodnocen, kdyz se obecné nevi
z Ceho.*

(student Q. A, doplnény odstavce a zvyrazneni)



Vysledky: Zabavnost

Ano (12): Ne (5):
= MysSlenkové mapy = Uvodni opakovani
= Grafy = Grafy

B VVyrazne vice (1)

B O néeco vice (b)
Stejné (10)

B O néco mene (9)

B VVyrazneé méne (1)



Vysledky: Prinos studia

informatik
= Rozvoj mysSleni (16)
= Prace s pocitaci a programy (9)
= Schopnost resit problemy (7)
= Nové znalosti (4)
= Nespecificky prinos pro dalsi studium a zamestnani

(4)
= Vytrvalost pfi feSeni problému (3)
= Zpracovani informaci, prace s textem (2)
= Myslenkové mapy (2)
= Schopnost presneho vyjadrovani (2)
= Efektivita (1), dlslednost, dochvilnost (1)



Vysledky: Pocity pri vyuce

= Komentare (11)

= Zmateni
= nepochopenti latky Ci zadani (5)
= chybeéjici postup prace (4)

= Poteseni z uspechu (4)

= celkem 17 negativnich a 12 pozitivnich



Vysledky: Zoufalstvi vs. radost

= 24 7aku ma potéSeni z UspésSného odhalent
= 10 zakl nema dost vytrvalosti pfi feSeni
zapeklitych problému

= 14 zaku preferuje oteviené problémy bez jasné
definovaneho postupu k reseni



Zaver

ZACi
= jsou schopni reflektovat svoje uceni
= byt ne prilis do hloubky
= alespon v myslenkach voli vhodné cesty
k vyty€enym cilim
= dovedou zformulovat obtize a navrhnout
opatreni
= vnimaji informatiku jako narocny, ale uzitecny a
prinosny predmet



Déekuji za pozornost.



Dalsi poznatk

(nikoliv z dotazniku)

Potfebujeme vic prikladu ze Zivota, ale pfitom
zvladnutelnych

Herni aktivity a problémové ulohy nadale zlepsuji
motivaci | vysledky

Matematika chybi, ale da se obejit (logaritmus, vazeny
primeér...)

Navyk formulovat a zdlvodriovat zavéry Ize budovat
Pribézna pfiprava na algoritmizaci ma zatim slibné
vysledky

Vysoké naroky prinaseji kvalitni vysledky
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Nase teorie

‘ e Zeme bude pro lidi obyvatelna uz
jen asi pul miliardy let => na zem|
nebude zit v budoucnu tolik lidi,
aby bylo nutné DNA zopakovat

* Pravdepodobnost nahodného
zopakovani DNA je velmi mala =>
témer nulova
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