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Oshova

= Uvod
= Z predchozich vystoupeni
= Vychozi podminky

= Probrané moduly

= Informace
= Grafy
= Probléemy

= Vysledky proverek
= Zaver



Uvod - z pfedchozich vystoupeni

= Teoreticka informatika z naseho pohledu:

= |Informace

Probléem

Algoritmus
Efektivita

Teorie grafu, rekurze, determinismus, uméla
Inteligence...



Uvod - z pfedchozich vystoupeni

= Zavazne teoreticke | prakticke vysledky a
soulad s klicovymi kompetencemi, presto je v
RVP G sotva zminka

= Leckde ve svete jsou napred (lzrael, USA,
Nizozemi, Slovensko).

= MUzZeme se poucit z cizich chyb.



Uvod - davody pro vyuku t.

Informatik

= Klicove kompetence atd.
= Pouzitelnost v kazdodennim zivote“
= Zavaznost oboru — potreba zakladniho rozhledu

= Informacni spolecnost?
= Spolecenskovedni souvislosti?

= Pokracovani na vysoké skole
= Ubytek vyuky matematiky
= Esteticka a intelektualni hodnota uciva

= Napr. binarni vyhledavani, struktura a velikost
P(M)...



Uvod - cile vyuky

= Klicove kompetence atd.
= (zejm. problémy, komunikace, uceni, prace)
= Aplikace — znalosti a dovednosti

= Teorie — seznameni s vedou a jejimi postupy
= Zavazne pojmy
= Informace, algoritmus, slozitost, determinismus
= Zavazne vysledky

= konkrétni algoritmy, P vs. NP, zastaveni,
rovinnost graft, Ch.-T. teze



Od té doby...

...probehlo pololeti testovaci vyuky.
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Vychozi podminky

= Gymnazia Litomeéricka a Pripotocni (a Nad Aleji)
= povinne volitelné seminare, 2 hodiny tydne

= 12 studentu

= vetSina ze 4. rocniku, vétsina nematuruje z IVT



Vychozi podminky — uprava obsahu

= Programovani
= mene pro vyzkum
= vice pro studenty
= procC ne, kdyz to chteji
= Predchozi znalosti matematiky a informatiky
= jsou bidné podle oCekavani
= mnoho podstatneho az ve 4. roCniku

= rozklad Uuvodniho bloku podle potreby

= skluz
= souvislosti, motivace



Vychozi podminky - studenti

= Zajemci?
= Nékolik fanousku
= Ale mnoho volilo mensi zlo
= Prevazne ctvrtaci, chlapci
= Maturita
= UrCuje okamzity zajem (v dané hodine)

= Optimalizace na snadny odchod
= ZvySuje vérohodnost a pouzitelnost vysledku

= Zkracuje rok



Vychozi podminky — proverky

= Po kazdem modulu pisemna prace
= Narocna
= Rozsah
= Abstraktni latka
= Nezvyklé ulohy
= Ale zdroje: zapisky, internet (1)
= Hodnoceni vysledku studentu a vyuky zaroven
= konflikty cilt (schopnost pfenosu vs. spravedinost)
= Prilezitostné hodnocene domaci ukoly, ...
= Neni ale vidét vliv na vysledek proverky!
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Probrané moduly - informace

= Souvisejici pojmy, vypocty, rozhodovaci
stromy, efektivni dotazovani

= Prijato nad ocekavani dobre
= Ze by rozpoznali hloubku a vyznam?
= Navic logaritmy, dvojkova soustava

= Naznakem mnoziny, logika, pravdéepodobnost
= Pruprava pro algoritmy, efektivitu, ZSV



Probrané moduly - grafy

= Priklady pouziti, iskali, nutné pojmy, notace
= Eulerovske grafy

= Dobre odhadnuta mez zvladnutelnosti?
= Dobra prilezitost k programovani

= Selsky rozum pro nutnou podminku
= rozdil nutné a postacujici podminky
= |[somorfismus
= Logika, presne vyjadrovani
= kvantifikatory, kategorie



Probrané moduly - problemy

= Klicové pojmy, spolecné znaky, obecné
strategie

= Proc¢ to vubec feSim?
= Stavovy prostor a jeho prochazeni

= Zatim nejhorsi vysledek (odchyleni od cile)

= Abstraktni latka
= Neprobuzeny zajem o hlubsi souvislosti

= Studenti to asi nepocitili
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Vysledky proverek — opatrne!

= Malo studentd, navic dvé skupiny
= Opisovani, opravné verze
= Vyuzivam prilezitosti k vyuce
= Zaklady programovani
= Opét se zdroj
= Bohaté doplnujici tlohy
= do jiste miry zlepsSuji celkové vysledky
= Stépi pozornost
= zKkresluji hodnoceni




Vysledky provéerek — obecneée

= Chybi navyky — zduvodrovat, konkretizovat...

= (1 v zadani)



Vysveétleni pojmu informace

= GSG: 85%; GL: 68%
= S internetem | zapisky!
= GL prilis chytraci, a psali jako prvni



Soustavy a prevody

Preved cislo 1001101 z dvojkove soustavy do
desitkove.

Preved cislo 112 z desitkové soustavy do
dvojkove.

= GSG: 98%; GL: 93%
= EXxistuje jasny navod, ktery stacCi pouzit

= EXxistuji specialni on-line sluzby
= Nikoliv WolphramAlpha, nikoliv kalkulaCcka



Informace a logaritmus

KaZzdému poslanci PCR je pridéleno unikatni
identifikacni ¢islo. Jaky je nejmensi pocet bitu,
ktery je treba pouzit?

Kolik otazek s odpovedi ano/ne je potreba,
abychom uhodli mysleného poslance PCR?

= GSG: 79%: GL: 65%

= Logaritmus pouzit malokdy, vetsinou simulace
postupu

= Souvislost uloh jen jednou!



Dotazovaci strom

= GSG 88%; GL 73%
= Zakukleny vazeny prumeér
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Vyteznost otazek

Snazis se doptat na Cislo od 0 do 255. Serad
otazky od nejvetsiho mnozstvi informace, které
zarucene poskytnou.

1) Je to prvocislo?

2) Je cifra desitek licha?

3) Je to délitelné tremi?

4) Je to trojciferne?

5) Je ve dvojkovem zapisu ,1“ na misté osmicek?
6) Jeto Cislo 127

/) Jeto mezi 64 a 191 (vCetne)?



Vyteznost otazek

= GSG: 53%; GL: 54%
= ObtiZzné pridélovani bodu
= Vysoka zavislost na znalostech matematiky



Vysveétleni grafu

= GSG: 67%; GL: 89%

= Za pouziti internetu!
= Zuzené definice

= Grafy funkci

= Po mésici!



Sudy soucet stupnti

Nakresli graf o péeti vrcholech tak, aby z kazdého
vrcholu vedly prave tri hrany (nebo prokaz jeho
neexistenci).

= GSG: 71%; GL: 78%
= PrUprava k jednotazkam
= Snahy o zduvodnovani



Eulerovské grafy

= Uplny graf je ten, ve kterém jsou kazdé dva vrcholy
spojeny hranou (Uplny graf je tedy jednoznacne dan
poctem svych vrcholl). Charakterizuj (co nejlépe
popis) uplneé grafy, které Ize nakreslit jednim tahem.

= Napis program, ktery dostane matici sousednosti
souvislého grafu a spocte, kolikrat nejmene je treba
zvednout tuzku pro jeho nakresleni.

= VSechny zobrazené dominové kostky je moznée napojit
do jedné rady. Lze ale radu uzavrit do okruhu?
Vysvetli proc ano nebo ne.



Eulerovske grafy

= Domino resili dobre
= | kdyz paralela s grafy zustala skryta
= Argumentace odpovidala
= Ale je to kvuli vyuce?
= Uplné grafy — témér Cisté selhani
= Program — sSli na jistotu, tzn. rovnou vzdall

= GSG: 63%; GL: 98% (zvednuti tuzky: 33%; 56%)



Zavery

= Otazky ke zrani:
= obtiznost latky a nasledneho provéerovani
= optimalni pomery casu

= Potfebuju vic pfikladu ze Zivota, ale pfitom
zvladnutelnych

= Vysledky se v ruznych skupinach liSi — co s tim?
= Cast&jsi znamkovani
= Slibné herni aktivity a problemove ulohy

= (motivace i vysledky)



Dékuji za pozornost.






Zdroje obrazku

Neni-li uvedeno jinak, jsou pouzité obrazky
verejnymi dily.
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