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Uzivatelska Teoreticka
Informatika Informatika

(ICT gramotnost...) (“Informatika jako veda”,
pocCitaCova véda...)
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Moznosti vyuky zakladu

iInformatiky na aymnaziich

= Proc?
= Co nas k tomu vede? Ceho tim Ize docilit?
= C0?

= Jak vypada struktura oboru ve stiredoskolskem
nojeti?

= Jak?

= Které metody vyuky povedou k nejefektivhejSimu
olnéni cili?




= Duvody

RVP G: Klicove kompetence atd.
,Pouzitelnost v kazdodennim zivote“
VSeobecny prehled a zavaznost oboru

PokraCovani na vysoké Skole
Ubytek vyuky matematiky
Esteticka a intelektualni hodnota uciva

= Cile
= Klicové kompetence atd.
= Aplikace — znalosti a dovednosti

= Teorie — seznameni s vedou a jejimi postupy



Co?

= Co jsou zaklady informatiky?
= Dulezité v oboru
Nestarnouci

Pouzitelné

Souvisejici
VsSudypritomne
Prijatelné

= ... zaroven
= Jak to strukturovat?

= Do jaké hloubky ucCit?



Nahled programu

= Uvod | opakovani — zejm. matematika

= Informace — nikoliv jako kniha

= Grafy — reprezentace, jednotazky, aplikace

= Problém — stavovy prostor, “podvadeni”

= Algoritmus — charakteristiky, notace

= Efektivita — asymptoty vs. konstanty, postoje

= Topologické Ffazeni — pouziti predchoziho

= Evoluéni algoritmy — jiny pohled

= Humanitni souvislosti — ndhoda, Turinguv test



= Co lze vzit z didaktiky

= na vysokych skolach

= matematiky

= uzivatelské informatiky

= programovani
= Organizace, vazby na dalsi vyuku (nejen IT)
= Pouzivat pocCitac? Proc?

= Sance: Zaciname od nuly



Realny vystup?

Podpulrné materialy pro zajmové seminare
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= Kombinatorika

= Logaritmus

= |zomerie (chemie)
= Lingvistika

= Genetika

= Filozofie

= OCMU



PInim kosSik polozkami z nakupniho seznamu



Nakup: Realizace

= Po polozkach?
= Po regalech?
= Slevani?

= Co se vyplati?



Nakup: Informatika

= Dale:
= Co kdyz je nas vic?
= Jak to zabalit?
= Jak to skladovat?

= Algoritmizace, efektivita
= Administrativa, logistika



Maturitni ples: ukoly

Vytisknout listky Prodej listkd
Navrhnout listky

. Zamluvit ozvuceni
Zamluvit prostor amiuvit 0zvuce

Vroba Zerp Odhad rozpoctu

Najit prostor
Nacvik nastupl

Urcit datum

Osloveni SRPS

Vyuctovani

Prevzit prostor

Nakup kvétin

Doveézt ozvuceni



Maturitni ples: WBS

1 Finance
1.1 Pfijmy
1.1.1 Listky

1.1.1.1 Distribuce

1.1.2 Skola
1.1.3 SRPS
1.2 Vydaje
2 Propagace
2.1 Pozvanky
2.2 Web
3 Program
3.1 Moderéator
3.2 Proslovy
3.3 Serpovani
3.3.1 Nastupy
3.3.1.1 Nacviky
3.4 PredtancCeni

3.5 Hudba
4 Prostor
4.1 Prohlidka
4.2 Vybér
4.3 Rezervace
4.4 Platba
5 Material
5.1 Serpy
5.1.1 UrCeni textu
5.2 Stuzky
5.2 Objednani, platba
5.3 Vyzvednuti
5.3 Kvétiny
5.4 Ozvuceni



Maturitni ples: vazby

= Prostor mohu hledat a prohlizet rovnou,
rezervovat ale az po urceni terminu

= Listky nelze tisknout bez urCeni terminu, mista
a ceny

= Dodavatele Serp Ize hledat hned po zjistéeni
pocCtu Serpovanych

= Dodavku Serp zadame po schvaleni napisu



Maturitni ples: poradi tkolu

Vyt|sknout listky — > Prode;j listk(

“-Navrhnout listky
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< Odhad rozpoctu
Vyroba serp
Najit prostor

Nacvik nastup prevzit prostor
Urcit datum

Nakup kveétin

Osloveni SRPS%

Vyuctovani Dovézt ozvuceni




Maturitni ples: poradi tkolu




Maturitni ples: délka realizace




Ples: Informatika

= Topologické razeni
= Metoda kritické cesty, paralelizace

= Grafy

= Terminologie, prohledavani, cestovani, rovinnost,
souvis|ost

= Obchodni cestujici



Uspéch v testu

Skladam testy s uzavienymi otazkami.
Nemam znalosti, ale mam pratele.



Uspéch v testu: Pfenos informace

= Kolik je informace v odpovedi na...
= ... otevrenou otazku?
= ... Uzavienou otazku?

= Nebo jinak: kolik informace je treba prenést?

= Zbrane a protizbrane

= Domluva predem, netradicni kanaly, komprese,
zpravodajstvi

= Michani otazek, michani alternativ, rlizné
alternativy, MC test, oddéleni A a B, tajnosti



Uspéch v testu: Informatika

= Pojmy informatiky (a teorie informace):

= Informace
= Ubytek moznosti (neur¢itosti)
= Interpretovana zprava

= Abeceda, Ciselné soustavy, kddovani, komprese,
redundance, jazyk, kanal, analogovy a digitalni
prenos

= Efektivita!

= Komprese, slozitost kddovani
= Riziko



Zaver

Informatika neni odtrzené téma,
Ize najit aplikace “ze zivota”.

(a 1 dalSi prinosy)



Ukazka zpoza oceant

Program Computer Science Unplugged
(http://www.csunplugged.orq)

Vyuka zakladnich principu TI na zakladnich
Skolach (1) a bez pouziti poc¢itacu (!) na Novém
Zeélandu.


http://www.csunplugged.org/

Dékuji za pozornost
a za dotazy.
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