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Uzivatelska Teoreticka
iInformatika iInformatika

(ICT gramotnost)



Co uz vime

= Teoreticka informatika v RVP G vyslovne
uvedena neni.

= | kdyz mezi radky ano.

= Leckde ve svete jsou napred (lzrael, USA,
Nizozemi, Slovensko).

= Muzeme se poucit z cizich chyb.
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Duvody pro vyuku t. informatiky

= Klicove kompetence atd.
= ,Pouzitelnost v kazdodennim zivote®
= Zavaznost oboru — potreba zakladniho rozhledu

= |Informacni spolecnost?
= Spolecenskovedni souvislosti?

= PokraCcovani na vysoke skole
= Ubytek vyuky matematiky
= Esteticka a intelektualni hodnota ucCiva
= Napr. binarni vyhledavani, struktura a velikost P(M)...



Cile vyuky

= Klicove kompetence atd.
= (zejm. problemy, komunikace, ucCeni, prace)
= Aplikace — znalosti a dovednosti
= Teorie — seznameni s vedou a jejimi postupy
= Zavazné pojmy
= Informace, algoritmus, slozitost, determinismus
= Zavazne vysledky
= P vs. NP, zastaveni, rovinnost grafu, Ch.-T. teze
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Ustfedni pojmy

Jsou podstatné
Jsou vsSude
Jsou obsahove slibné

Problém
Informace
Algoritmus
Efektivita



Problém — ucivo

= Zadani, reseni
= Stavovy prostor
= Rozklad problemu
= Planovani, rozvrhovani
= Prevod problemu, zobecneni
- Napr. konstrukce troj. z delek ¢ , a, b

= Koncept Ccerné skrinky
= Slozitost problemu
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Problem — vystupy

= Jasne popisi problem a specifikuji pozadavky
na reseni.

= Systematicky projdu dostupné moznosti
(napr. backtracting).

= UrCim prekazky na ceste k reseni.

= Rozlozim problem na nezavisle Casti, spravne
zkombinuji dilCi reseni.



Informace - ucivo

= Cotoje?
= Zaznam
= Kodovani

= Uspornost vs. bezpeénost a &itelnost
= Jak to merit?

= Prenos
= Zabezpeceni

= Proti ztrate, zcizeni, podvrzeni
= Neurcitost, nahoda



Informace — vystup

= Cotoje
= Strucne, jasne, vystizne
= Tahaky
= Zabezpecuji informace (Sifry, zalohy,
redundance)
= Navrhnu a zrealizuji vhodnou osobni evidenci
= Knihovnu, ucetnictvi, hokejove kartiCky
= Sestavim efektivni (?) rozhodovaci strom
= Uspéch v testu
= Diagnoza



Algoritmus — ucivo

= Co to je (a co neni)
= Co umi (a co ne)
= Zakladni priklady
= Vareni, krizovatky, origami, administrativa...
= Matematika, grafy, seznamy a mnoziny, grafika...
= Hry
= Vytvareni algoritmu
= Moznosti zapisu
= Porovnavani algoritmu



Algoritmus — vystupy

= ,Z&k algoritmizuje jednoduchou ulohu®
= Pojem promenné promenné (nikoliv neznameé)
= Algoritmy jsou pro stroje, Clovek ma vic!

= Tvorivost, inovace

= Ke stejnému vysledku vedou ruzné cesty.
= Chci si umeét vybrat ty vhodné.



Efektivita — ucivo

= Slozitost
= Jak na velke vstupy
= Ale na konstante zalezi
= Optimalizace
= Jak kdy, jak na co
= Taky neco stoji!
= => Nemame jednoduchéeé odpovedi



Efektivita — vystup

= Nejdriv se zamyslim (i kdyz nejdu nic rezat).
= Praci si pripravim.
= Potrebuju zcela stoprocentni vysledek?

= Paretovo pravidlo



Rekurze — ucivo

= Cotoje
= K cemu mi pomaha

= Koncept Level of detail
= Rozklad

= Problemu
= Datové struktury
= Algoritmu
= Napr. binarni vyhledavani



Rekurze — vystupy

= Rozpoznam rekurzivni strukturu.
- Popisu ji.
= Divam se po koncove podmince.
= (Pouzivam exponencialni funkce a logaritmy.)



= Abstraktni struktura k zachyceni vztahu

= Podobne mame: Cislo, mnozina...
= Jina domena pro algoritmy

= Pritom: opéet znakove reprezentovana informace
= Mnozstvi aplikaci mimo informatiku

= Stromy
= Cesty, tahy, barvy, komponenty, souvislost...
= Topologicke trideni
= Rovinnost, isomorfismus



Grafy — vystupy

= Vidim kolem sebe grafy.
= Pouzivam vhodnou terminologii.

= Pouzivam grafy k reprezentaci informaci o
vztazich.

= Grafy systematicky prochazim (DFS, BFS).
= Pri zpracovani nejsem zavisly na nakresleni.
= Svoje reseni podlozim argumenty.



Kazdodennost: samoobsluha

= Optimalni...
= ...priprava
= ...pruchod
= ...Cekani
= ...placeni
= ...baleni

= ...skladovani
= ...Spotreba



Otazniky

= Prilis vysoka obtiznost (vyuka)

= Neni duvod tematiku opustit

= Propast: snadne vs. pouzitelne priklady
= PTilis nizka obtiznost (disertace)
= Jak na vyuku bez programovani?

= Jak bez pocitacCe, jak s nim? Kdy, procC?
= Organizace



Dekuji za pozornost.
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