JAK PROGRAM ZISKAVA
UZIVATELSKY VSTUP

. ¢te vstupni data (z konzole nebo ze souboru/-)
. Cte i pokyny, co ma délat

. grafické uzivatelské rozhrani (GUI)

. API (POSIX, Win32, REST, SQL..)
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Historicka odbocka: PARC

. 1970, 3000mil od dstredi XEROX
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Historicka odbocka: PARC

. 1970, 3000mil od uUstredi XEROX
. laserova tiskarna

. mys

. 6UI

. desktop

. WYSIWYG editor

. Interpress (predchiudce Postcriptu)
. Ethernet

. OOP

. Smalltalk

. MVC (architektura Model-View-Controller)
. ...a dalsi
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“One of the things that’s special about SRl is that we genuinely value
creativity — new ways of thinking about problems. We’re looking for people

who want to make a difference in the world, can see things from a different
perspective, and can work ahead of the curve to solve problems.”

KATHLYNN BROWN, PHD
PRESIDENT, BIOSCIENCES DIVISION
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PROGRAMOV ANT
RIZENE
UDALOSTMI
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Programovani rizené udalostmi

Co zname z diskrétni simulace:
MizZeme mit slozity systém, ktery
. nemad néjaké dstredni veleni, které by vsechno ridilo
. misto toho se sklada z mnoha casti, které jsou
pripravené na to, aby zpracovdvaly uddlosti
. ta slozita funkénost vznika z toho,
Ze kazdy déla to, co umi.
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Programovani rizené udalostmi

Ten hlavni program:

while (jesté neni konec)

{
Udalost u = DalsiUdalost() ;

//AktualniCas = u.kdy;
ZpracujUdalost( u ) ;

}
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Kdo zpracovava udalosti?

Vsichni

Hierarchie objektu

Utad

Polymorfie a virtudlni metody

NPRGO31 Programovani 2 [5] 8/12 18. 3. 2026 09:59:36



Udalosti

Od uzivatele:

. klavesnice
. stisknout
. pustit

. mys
. stisknout
. pustit
. pohnout
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Jak je to treba ve Windows

Komponenty

Hierarchie

Propadani uddlosti (irad)
Polymorfismus (virtualni metody)

Transformace lo-level udalosti na hi-level
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Jak je to v C# a ve VisualStudiu

Knihovna s komponentami
(WFC), WinForms, (VCL), WPF, XNA, MAUI, WinUI...
6TK, Tcl/Tk, Qt, Avalonia...

Vytvorit aplikaci

Skoro vzdy jde spustit

Visudlni navrh

Designer-Toolbox-Inspektor

Pr'oper'ﬁes Left, Top, Width, Height, Visible, Enabled, Text
Udalosti

Rozdéleny zdrojovy kod partial class

Sdileni ObSlUiﬂ?Ch pr'oménn)"ch parametr Sender
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Priklady
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