
11.00 – 11.x 11.(x+10) – 13.00 kde 14.00  – 15.00 kde 15.15 – 16.45 kde 17:00 – 18:30 kde

Počítače
Pavel

pondělí Počítače J J J
12.8. Tom

počítače
Lukáš

8.00 – 9.30 kde 9.45 – 11.15 kde 11.30 – 13.00 kde 16.55 – 18.25 kde večer od 19:30 kde

úterý

J J J

13.8.

středa

3D dýchání

14.8.

čtvrtek YLands

Informatické hrátky

Tomáš J

15.8.

pátek

J

16.8.

sobota

táborák

17.8.
ZŠ L2 L2 L2

S1 LP LP LP

S2 L1 L1 L1

S2 L1 L1 L1

ZŠ L2 L2 L2

ZŠ L2 L2 L2 L2

S1 LP LP LP

S1 LP LP LP LP

S2 L1 L1 L1 L1

S2 L1 L1 L1 L1

ZŠ L2 L2 L2 L2

ZŠ J J L2

S1 LP LP LP LP

L2

S1 LP LP LP

S2 L1 L1 L1

ROZVRH LIPNICE 2024 (1. týden)

Úvod

Lenka
J

LP

L1

AI
Roman

ZŠ - IS tabulky
Lenka

ZŠ Roboti
Honza + Hanka + Lenka

ZŠ - micro:bit
Honza + Martin

ZŠ - Scratch 1
Ivoš

ZŠ - Scratch 2
Ivoš

Hardvare
Pavel

Didaktika
Cyril

ZŠ - Informatika online
Tomáš

3D tisk
Martin + Hanka

S2 - Python 1
Tom

Počítače kolem nás
Martin

ZŠ - IS 1
Klára

ZŠ Algoritmizace
Lenka

RVP
Cyril + Štěpánka

S1 Algoritmizace
Lenka

ZŠ AI 1
Eva

ZŠ AI 2
Eva

S1 AI
Roman

S2 AI
Klára

S2 Algoritmizace
Lenka

ZŠ Blokové pgm.
Lenka

S2 - Informatika online
Tomáš

ZŠ Internet 1
Cyril, Pavel

ZŠ Internet 2
Cyril, Pavel

ZŠ - IS 2
Klára

ZŠ - Inf, kódování dat
Ivoš

ZŠ - Modelování dat
Ivoš

ZŠ - Interpretace dat
Šárka

S1 - micro:bit
Honza + Martin

S2 - micro:bit
Honza + Martin

S2 Roboti
Honza + Hanka + Lenka

S1 - micro:bit Py
Honza + Martin

S2 - micro:bit Py
Honza + Martin

S2 - Python 2
Tom

S2 - Python 3
Klára

S1 - Python 1
Tom

S1 - Python 2
Tom

S1 - Python 3
Klára

S1 Roboti
Honza + Hanka + Lenka

S1 Internet 1
Cyril, Pavel

S1 Internet 3
Cyril, Pavel

S1 Internet 2
Cyril, Pavel

S2 Internet 1
Cyril, Pavel

S2 Internet 3
Cyril, Pavel

S2 Internet 2
Cyril, Pavel

S1 Mobilní aplikace 1
Pavel

S1 Mobilní aplikace 2
Pavel

S2 - MBot2
Honza + Martin

S1+2 - OOP
Tom

S1 C# 1
Pavel

S2 C# 1
Pavel

S2 C# 2
Pavel

Projekty

S1 - GitLab
Tom

Metody podporující učení

Štěpánka

Formativní hodnocení

Štěpánka

Didaktika
programování

Lenka



11.00 – 11.30 11:30 -- 12:15 kde 14:30 -- 15:30 kde 15:45 – 17:00 kde 17:15 – 18:30 kde

pondělí

19.8.

Ledolamky Centra aktivit

Tereza Marcela

8.00 – 9.30 kde 9.45 – 11.15 kde 11.30 – 13.00 kde 16.55 – 18.25 kde večer od 19:30 kde

 

úterý

20.8. Algoritmizace Scratch 1 Ivoš L1 Vex M J L1 šifrovací hra T. Aplikace a reflexe

Jídelna T. Vex+ Š J Scratch Ivoš, L2 L2 Jídelna M.+Š

středa Martin Mareš

OB ? (příklady s grafy?)

21.8. Informační systémy Stavíme počítač Digitální technologie Cloud M L2
Materiály a reflexe 

Š+T

Jídelna T+M Pavel+Š J Š+Pavel Cloud Š L1

čtvrtek

22.8. Scratch 2 Ivoš L2 Internet Kódování Canva Práce na projektech

Vex 2 Š Jídelna J Š + Pavel Marcela, Pavel J T L2 L2, J, venku

pátek

Projekty

23.8. AI

T J

V LP L2+1

Počítače Pavel

Počítače Štěpánka

J J

S2
Úvod

Lenka
J

RVP

Lenka
J

Z

S1 Volitelné pro SS86 LP Volitelné pro SS86 LP

L1

ZS J J J

V
e

n
k
u

L2 J

S1 LP LP L2

J

S2 L1 L1

Společný projekt – 

předvedeníS2 L1 L1 L1 LP

ZS J J

V
e

n
k
u

J

S1 LP LP LP L1

S2 LP L1 L1

ZS J J J Focení - světlo a stín

ZS J

V
e

n
k
u

J

S1 L1 LP LP

les J

L1

S2 LP LP LP

S1 L1 L2

J

ROZVRH LIPNICE 2024 (2. týden)

S1 Návrh IS
Klára

S2 Coda.io
Šárka

S2 Data v tabulce
Lenka

Jak na projekty
Tom

S1 Data v tabulce
Lenka

S1 Coda.io
Šárka

S2 HTML+CSS
Klára

S1 HTML+CSS
Klára

S1 Databáze
Jenda

S2 Databáze
Jenda

S1 Interpretace dat
Šárka

S2 Interpretace dat
Šárka

S2 Bigdata+AI
Jenda

S1 Bigdata+AI
Jenda

S1 PHP
Klára

S2 Jak vytvořit web
Klára

S1 - Modelování
Ivoš, Tom

S2 - Modelování
Ivoš, Tom

S1 - Informace
Ivoš, Tom

S2 - Informace
Ivoš, Tom

S2 Šifrování
Ivoš,Pavel

S1 Šifrování
Ivoš, Pavel

S2 Návrh IS
Klára

Úvod do algoritmizace
Tereza

Scratch 1
Ivoš

Vex 123 (pokročilí)
Štěpánka

Vex 123 (začátečníci)
Marcela

Scratch 1
Ivoš

Šifrovací hra
Tereza

Aplikace do výuky
Marcela

Reflexe dne
Štěpánka

Informační systémy
Tereza

Jak funguje počítač
Pavel

Co je to cloud
Štěpánka, Pavel

Focení - světlo a stín
Marcela

Materiály soutěže, tipy
Štěpánka

Reflexe dne
Tereza

Scratch 2
Ivoš

Vex 2
Štěpánka

Internet
Štěpánka, Pavel

Kódování
Marcela, Ivoš

Canva
Tereza

Práce na projektech
Tereza

Reflexe dne
Marcela

Umělá inteligence
Tereza

Zpracování dat
Tereza

Zpracování dat
Marcela

Práce s grafy
Martin Mareš

Orientační běh

Projekty

Projekty

S1 Návrh IS
Klára

S2 Coda.io
Šárka

S1 Data v tabulce
Lenka

Jak na projekty
Tom

S2 Data v tabulce
Lenka

S1 Coda.io
Šárka

S2 HTML+CSS
Klára

S1 HTML+CSS
Klára

S1 Databáze
Jenda

S2 Databáze
Jenda

S1 Interpretace dat
Šárka

S2 Interpretace dat
Šárka

S2 Bigdata+AI
Jenda

S1 Bigdata+AI
Jenda

S1 PHP
Klára

S2 Jak vytvořit web
Klára

S1 - Modelování
Ivoš, Tom

S2 - Modelování
Ivoš, Tom

S2 - Informace
Ivoš, Tom

S2 Šifrování
Ivoš,Pavel

S1 Šifrování
Ivoš, Pavel

S2 Návrh IS
Klára

Úvod do algoritmizace
Tereza

Scratch 1
Ivoš

Vex 123 (pokročilí)
Štěpánka

Vex 123 (začátečníci)
Marcela

Scratch 1
Ivoš

Šifrovací hra
Tereza

Aplikace do výuky
Marcela

Reflexe dne
Štěpánka

Informační systémy
Tereza

Jak funguje počítač
Štěpánka, Pavel

Internet
Štěpánka, Pavel

Focení - světlo a stín
Marcela

Materiály soutěže, tipy
Štěpánka

Reflexe dne
Tereza

Scratch 2
Ivoš

Vex 2
Štěpánka

Digitální kompetence
Terezka, Pavel

Kódování
Marcela, Ivoš

Canva
Tereza

Materiály a projekty
Tereza

Štěpánka

Umělá inteligence
Tereza

Zpracování dat
Tereza

Zpracování dat
Marcela

Práce s grafy
Martin Mareš

Orientační běh

Projekty

Projekty
Tom, Klára

Jak na projekty
TomS2 HTML+CSS

Klára

S1 HTML+CSS
Klára

S1 Databáze
Jenda

S2 Databáze
Jenda

S2 - Informace
Ivoš, Tom

Úvod do algoritmizace
Tereza

Scratch 1
Ivoš

Vex 123 (pokročilí)
Štěpánka

Vex 123 (začátečníci)
Marcela

Scratch 1
Ivoš

Šifrovací hra
Tereza

Aplikace do výuky
Marcela

Reflexe dne
Štěpánka

S12 Velké jazykové modely
Jenda

S12 Grafy
Tom

Samostatná práce
Tereza,  Marcela

Krůček vpřed
Tereza,  Marcela

Akční krok
Tereza,  Marcela

Jak funguje web
Jenda

SŠ Úvod do IS
Klára


