Manual k aplikaci Hynek app
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1. Desktopova verze (pro Windows a macQS)

Obecné informace

Desktopova verze je urCena ke stazeni do pocitace ve formé programu. Vzhledem
k tomu, Ze je aplikace koncipovana na pokracovani (celkové na 9 dni), je ur€ena po
dany Cas vzdy jen pro jednoho uzivatele. Tzn., Ze aplikace si pamatuje stav, kam
uzivatel doSel a tento stav pfi dalSim pfihlaseni uzivatele nacita.

Pokud je potfeba aplikaci pustit od za¢atku (napf. plvodni uzivatel nedosel do konce
a novy uzivatel chce spustit aplikaci od za¢atku), je nutné kliknout na tlacitko ,reset”,
které se nachazi v avodnim menu.

Aplikaci je mozné zavfit kfizkem, ktery se na obrazovce nachazi vlevo nahore. PFi
opétovném spusténi se naclte posledni stav uZivatele. Moznost zavieni aplikace
kfizkem je k dispozici az ve chvili, kdy se uZivatel dostane do uvodniho menu. Zavieni
drive je mozné prostifednictvim zkratky ALT + F4, popf. ALT + ENTER (Windows),
popt. command + Q (macOS).
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Ovladani

Aplikace se ovlada prostrednictvim kliknuti na tlaCitko ,,dale“, popf. prostfednictvim
stisknuti mezerniku. V aplikaci je mozné se vracet i zpét prostfednictvim tlacitka
»Zpet”“ umisténého vlevo dole. Jednotlivé snimky je rovnéZz mozné zopakovat
prostfednictvim pfislusné ikony (viz obrazek nize).

Zvuk/titulky

Aplikace obsahuje mluvené slovo, je zde v§ak moznost zapnuti titulk (popf. jejich
vypnuti) prostfednictvim tladitka s nazvem ,titulky®, které je umisténo na obrazovce
vpravo nahofe.




Koncepce aplikace
Aplikace se sklada ze étyr kapitol. Kazda z kapitol je zaméfena na jiné téma.

Idea je takova, Ze uzivatel za jeden den projde vSechny 4 kapitoly (Cas jedné kapitoly
je cca 5 min, €¢as v8ech kapitol max. 20 min). Za dokon&eni kazdé z kapitol uZivatel
ziska puzzle dilek do skladacky. Za jeden den tim padem uzivatel ziska Ctyfi dilky.

Pokud uZivatel dokon¢i vSechny Ctyfi kapitoly, aplikace se pfes noc posune do dalSiho
kola, tj. dalsi den je mozné nasbirat dalSi Ctyfi puzzle dilky. Tzn. dokoncCeni kapitoly
otevira kapitolu nasledujici. Dokonceni v8ech &tyr kapitol otevira dalSi kolo.

Po prichodu tfi kol, tj. nasbirani dvanacti puzzle dilku (je zaplnén cely obraz puzzle
skladacky), se pres noc otevira dalsi aroven. Dal$i urovni jsou mysleny minimalistické
zmény v obsahu animaci, jako napf. zménéné kvizové otazky, zména nékterych
postav (napf. misto spoluzaka spoluzacka, misto pani ucitelky pani asistentka atd.).
Uzivatel zacina puzzle dilky sbirat od znova (opét 12 dilkd/3 dny).

Aplikace vzdy zachovava posledni znamy stav. Pokud napf. uZivatel v pondéli dokonci
dvé kapitoly a ve Ctvrtek se k aplikaci vraci, zGstavaji mu oteviené prvni tfi kapitoly
(dokon¢eni 2. kapitoly otevira kapitolu tfeti). Uzivatel ve Ctvrtek mize znovu projit 1. i
2. kapitolu, ale az dokoncCeni 3. kapitoly mu otevira kapitolu 4. Pokud uzivatel ve Ctvrtek
dokoncCi 4. kapitolu, v patek pokracuje dalSim kolem a prochazi znovu 1. kapitolou,
sbira vSak nové puzzle dilky.

Aplikace je vymySlena tak, aby se ji uzivatel vénoval ve Skolni den, protoze obsah
animaci je cileny na Skolni prostfedi. Celkem je aplikace koncipovana na 9 dni (ne
nutné jdoucich po sobé).
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Obsah aplikace

1. Intro (Gvodni povidani)

Aplikace zacina intrem. Pfi prvnim pfihlaSeni se intro pfehraje celé, pfi dalSich
pfihlaSenich je mozné intro pfeskocit prostfednictvim tlacitka ,dale“. Intro obsahuje
informace o tom, s &im se uzivatel v pribéhu interakce s aplikaci setka.

2. Smajlikova skala

Nasleduje smaijlikova Skala. Pro pokraCovani je nutné vybrat jednoho ze smaijlikd
(pokud dité, nevi, jak odpovédét, je mozné mu pomoct prostrfednictvim otazky ,Jak se
ma/citi pravé v tuto chvili?“). Cilem smajlikové Skaly je zvysit interaktivitu aplikace.
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3. Menu

V menu jsou zobrazena
e tlacCitka pro jednotlivé kapitoly
e puzzle dilky, na kterych je mozné sledovat, v jaké fazi se uzivatel nachazi
o tlacitko pro zobrazeni stavu puzzle skladacky

ZacCina se spusténim prvni kapitoly. Do dalSich kapitol se dité dostane vzdy po
pruchodu kapitoly predeslé. Dité za kazdou z kapitol ziska 1 puzzle dilek, ktery si
muUze zobrazit prostfednictvim tlacitka ,skladacka“ na obrazovce vlevo. Dité by za
jeden den mélo nasbirat 4 dilky (1 za kazdou kapitolu). Pokud nasbira vSechny Ctyfi
dilky, dalSi den muze sbirat dalsi &tyfi dilky (viz koncepce aplikace).
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4. Kapitoly
Uzivatel prochazi jednotlivymi kapitolami prostfednictvim tlaCitka ,dale” €i stisknutim
mezerniku.

Kapitoly na zaCatku a na konci obsahuji kvizové otazky. U kvizovych otazek si
uzivatel jednotlivé odpovédi mize znovu piehrat kliknutim na obrazky, znéni otazky je
mozné prehrat kliknutim na otaznik. Ve chvili, kdy si uZivatel bude svou odpovédi jisty,
kliknutim ji oznaci a zvoli tlaCitko ,dale” (je zde pouze 1 spravna odpovéd). Uzivatel
nedostava okamzitou zpétnou vazbu, zda odpovéd byla spravna/nespravna. Odpoved
na otazku se dozvida v prubéhu kapitoly.

X titulky
P Ve 3kole se kazdy den potkdvam se svymi spoluZaky.
KdyZ pfijdu rano do tfidy a uvidim svého spoluZzaka, co udé&lam?
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Kapitolu je mozné ukon it kliknutim na kfizek. V pfipadé opétovného spusténi kapitoly,
bude uzivateli nabidnuta moznost pokraCovat tam, kde naposledy skongil.
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5. Zavérecény kviz

Na konci kazdého kola je zavére¢ny kviz. V zavére€ném kvizu uzivatel muze vybrat
z vice moznosti, pfipadné nemusi zvolit zadnou. Je tedy mozné zvolit od 0 do 4
moznosti.

Urovné

Obsah kapitol je v prvni urovni stejny, méni se pouze pofadi odpovédi u kvizovych
otazek. V 2. a 3. urovni se v kapitolach proméni nékteré z postav, prostfedi, néktera
témata a nékteré z kvizovych odpovédi (viz vySe). Obsah kapitol je vSak témér
identicky z divodu, aby doslo k ukotveni danych informaci. Proména postav,
prostifedi atp. je zafazena stim zamérem, aby dité vidélo, Ze dané dovednosti je
mozné vyuzit s rznymi lidmi, v riznych prostfedich atp.

1. Uroven Spoluzak, pani ucitelka, Skolni tfida
2. uroven Spoluzacka, pani asistentka, Satna, u tabule
3. uroven Spoluzaci, pan uditel, prfed Skolou, na chodbé

Dalsi zplUsoby vyuZiti

Aplikace cili na opakovani. Pokud vSak chce rodi¢/odbornik vyuzit aplikaci
jednorazoveé, napf. pro povidani s ditétem o obsahu jednotlivych kapitol, je to taktéz
mozné. Je na rozhodnuti odbornika, jakym zplsobem bude aplikaci chtit vyuzivat.
Jedinym limitem, na ktery je tfeba myslet je, Ze jednotlivé kapitoly se oteviraji az po
pruchodu kapitolou pfedchozi.

2. Webova aplikace

Webova aplikace funguje na stejném principu jako desktopova verze. Rozdil je v tom,
Ze se otevira pres odkaz a neni nutné aplikaci stahovat do pocitace. Webovou aplikaci
je na rozdil od desktopové verze mozné spustit i na tabletu. Chybi zde zaroveri tlaitko
reset.

Pro pfistup k webové aplikaci je nutné vygenerovat pfihlaSovaci udaje.
V pfipadé zajmu o odkaz k webové aplikaci a pfihlasovaci udaje prosim kontaktuje

Terezu Tetourovou na e-mailu hynek.app@ksvi.mff.cuni.cz. Pokud byste nedostali
odpoveéd, piste prosim na e-mail tetourova@ksvi.mff.cuni.cz.
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