ZKOUSKY
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Jak bude vypadat zkouska

Pisemnd cast

Spolecna - (typicky v pondéli) dopoledne
ReSeni  tézké dlohy"

Ustni cast

Jednotlivé - odpoledne po pisemce a pak dalSi dny
(na zkousku jsou terminy podle dne dstni zkousky!)

1. Probirani a hodnoceni pisemky
2. Otazky
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Na co se budeme ptat

1. Na vsechno z Programovani 2
2. Na algoritmy, techniky, datové struktury,
které byste méli znat z jinych predmétu
jako Programovani 1, Algoritmizace, ADS apod.
a které jsou potreba k programovani
(Nelekejte se,
bude nédsledovat seznam a projdeme si jel)

NPRG031 Programovani 2 [8] 3/8 09.04.2026 14:29:33



Co byste méli znat z jinych predmétu
- slozitost algoritmu, slozitost dlohy/problému
- fronta, zasobnik, BFS, DFS
- halda
- rekurze
- zakladni grafové algoritmy
- hledani nejkratsich cest a minimalnich koster, napr.
Dijkstriuv, Kruskaluv, Bellman-Fordiv, Jarnikiv, Boruvkuv
- topologické usporddani
- zpusoby reprezentace grafu
- stromové datové struktury a algoritmy na nich
- BVS / AVL-strom, A-B-strom
- tridici algoritmy, vnéjsi tridéni
- strom hry, minimax, alfa-beta prorezavani
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Co bude obsahem pisemky

Navrhnout, jak by se dloha dala resSit.

Nemusi obsahovat zddny zdrojovy kod
(i kdyz popis (pseudo)kodem miZe byt kratSi a presnéjsi nez slovy).

V odpovédi popiste
O) upresnéni zadani, pokud je potreba
1) postrehy

2) zduvodnénou volbu algoritmu
3) reprezentaci dat

4) dekompozici programu
5) diskusi
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Priklad zadani - prekladani papiru
e papir rozdéleny na MxN ctverecku
o Ctverecky jsou po obou stranach ocislované
e preklddame, az dostaneme jediny Ctverecek

o dvé preloZeni jsou STETNA, pokud posloupnost Eisel
je bud’ stejna nebo prevrdcend pozpatku

Navrhnéte program, ktery pro vstup M a N
uréi poet ruznych moZnosti, jak Ize preloZit papir MxN.
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Priklad zadani - prekladani papiru

Postup hledani algoritmu

(postupujeme od toho, co by dalo nejméné prace):

1) vzorecek

2) rekurentni vzorec (odvozovat resSeni z reSeni mensi Ulohy)
3) hrubad sila - zkouseni vSech moZnosti prehybani

Tip:

Na prozkoumdni kaZdé moznosti si nechme jen OMEZENY CAS!
(Abychom se nezasekli u hledani svatého gralu.)
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Priklad zadani - prekladani papiru
Ad 3) hruba sila - zkouseni vSech moznosti prehybani:
Otadzky:

e jak representovat cdstecné prehnuty papir?

e jak provést jedno prehnuti?

e jak poznat, Ze tuhle moZznost uz mdame?

Z toho vyplynou odpovédi na
3) representaci dat
4) dekompozici programu
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