Portrét a uprava postavy v Adobe Photoshop

A — Odstranovani skvrn — Klonovaci razitko

1) Otevrete fotografii, ktera obsahuje né&jaké skvrny Ci vadu pleti, kterou chcete
odstranit

2) Razitko (Clone Stamp)

V pruhu voleb: Vzornik stop (Brush Picker) — vyberte §tétec s jemnym okrajem,
ktery nebude o mnoho vétsi, nez je skvrna, kterou chcete odstranit

Muzete pouzit posuvny jezdec Hlavni pramér (Master Diameter) k ureni
presného priméru Stétce.

3) Zménte rezim prolnuti klonovaciho razitka v pruhu voleb na Zesvétlit (Lighten).
S timto nastavenim bude klonovaci razitko zesvétlovat pouze ty pixely, které jsou
tmavs$i nez vzorkovaci bod. SvétlejSi pixely (obvyklé téony kuze) zlstanou
viceméné nezménény a tmavsi pixely (skvrny) budou zesvétleny.

4) Najdéte misto pobliz skvrny, které je vcelku Cisté (Zadné viditelné tecky Ci
pupinky), podrzte klavesu Alt a jednou klepnéte. Tim se nevzorkuje kize daného
mista.

Vzorkovani provedte co nejblize skvrné, aby se zachovaly stejné tény klze.

5) Presurite kurzor pfimo nad skvrnu a klepnéte (pouze jednou stisknéte tlacitko
mysi).

Skvrna je razem pry¢€, zatimco ostatni €asti pleti zlstaly nedotknuty.

Co kdyz je skvrna svétlejsSi nez kize? Zmérite rezim prolnuti razitka na Ztmavit
(Darken) misto zesvétlit.

B — Odstrariovani skvrn — Vybér

1) Otevrete fotografii, ktera obsahuje néjaké skvrny &i vadu pleti, kterou chcete
odstranit
Pfepnéte se na nastroj Laso (Lasso)
Najdéte na pleti Cisté misto (Zadné skvrny, akné apod.) nékde pobliz skvrny,
kterou chcete odstranit.
V tomto Cistém misté provedte lasem vybér, ktery neni o omnoho vétsi nez
skvrna.

2) Vybér (Select) — Prolnout okraje (Feather)
Polomér prolnuti (Feather Radius) zvolte 2 pixely a kliknéte na OK.
Prolnuti okraju zjemni hranici vybéru.

3) Alt-Ctrl — kurzor se zméni na dvouhroty Sip — to napovida, Ze budete kopirovat
vybranou oblast
Drzte klavesy a kliknéte uvniti vybéru a pretahnéte tuto Cistou kizi pres skvrnu,
¢imz ji zakryjete.

4) Uvolnéte klavesy
Ctrl-D — zruSeni vybéru

C — Odstrarniovani skvrn — Retusovaci stétec
K efektivnimu a rychlému odstranéni skvrn a vad na kizi mizete pouzit také nastroj
RetusSovaci stétec (Healing Brush). PouZiti je podobné jako u klonovaciho razitka.
Velikost Stétce zvolte jen o malo vétsi nez je velikost skvrny. Implicitné je navolen
Stétec s tvrdym okrajem, coz je v pofadku. Primér nastavit pomoci posuvného



jezdce. Neni nutné ménit rezim Stétce na Zesvétlit (Lighten) — nastroj RetuSovaci
Stétec to nevyzaduje.

Pouze v novéjSich verzich Photoshopu.

D — Odstranovani skvrn — Zaplata
1) Oteviete Photoshop
2) Nastroj Zaplata (Patch)
Zdroj — vybrat misto, které se ma prekryt
3) Presunout na Cisté misto — to se prekopiruje na zdroj

Lze i opaénym smérem pomoci Cil
Pouze v novéjSich verzich Photoshopu.

E — Zeslabeni akné a pih na tvari

1) Otevrete fotografii, kterou chcete retuSovat

2) Filtr (Filter) — Rozostfeni (Blur) — Gaussovské (Gaussian)

Polomér (Radius) — jezdec posurite uplné doleva, pak jej pomalu pfesunujte
doprava a sledujte, ve kterém okamziku se akné rozostfilo.

3) Okno (Window) — aktivujte paletu Historie (History) — ta si uchovava prehled o
provedenych upravach

4) Otevrit (Open) — fotografie se vrati do plivodniho stavu pfed Upravou
Paleta Historie (History) také pracuje ve spoijitosti s nastrojem Stétec historie
(History Brush). Implicitné tento Stétec maluje zpét stav obrazku, jaky byl pfi jeho
otevreni, je to jakasi funkce ,Zpét Stétec”.

5) V paleté Historie (History) klepnéte na prvni tlaCitko vedle stavu Gaussovskeé.
Kdybyste se Sté&tcem Historie malovali nyni, nanasel by se stav fotografie tak, jak
vypadal po rozmazani Gaussovskym rozostfenim, ale to se ted naprauvi.

6) Abyste zbyte¢né nemalovali zpatky stav fotografie po rozmazani, najedte do
pruhu voleb a zméte reZim prolnuti Stétce historie na Zesvétlit (Lighten). Kdyz
budete nyni malovat, stétec ovlivni pouze pixely, které jsou tmavsi nez
rozmazany stav.

7) Nyni mQzete pouzit Stétec historie a malovat jim pfes mista, kde je akné, ktera se
trochu zesvétli. Zmizi-li akné az pfilis a tvar vypada pfilis Cisté, vratte zpét
malovani Stétcem historie (History Brush) a v pruhu voleb snizte Kryti (Opacity)
Stétce na 50 % a zkuste malovat znovu.

H — Zjemnéni klize

Tento postup plosné zjemruje a retuSuje jemné vady klUze (pory, vrasky atp.). Vétsi
vady (pihy atd.) je nutné pfredtim ru¢né retuSovat. Princip tohoto triku je v tom, Ze se
filtrem Find Edges (Hledat obrysy) naleznou mista s vyraznou kresbou (vlasy, o€i,
pusa), které se vymaskuji. Na zbytek obrazku (vétSinou zbyde jen kize a ostatni
velké a jemné plochy) se pouzije mirné rozostfeni, které zastfe drobné vady klze.

1. Na cely obrazek aplikujte Auto Contrast (Kontrast automaticky)
(Alt+Shft+Ctrl+L)

2. Vrstvu 2x zkopirujte (Ctrl+J, Ctrl+J) — jsou celkem 3 stejné vrstvy

3. Na jednotlivé vrstvy aplikujte postup dle popisu dale



Filter/Stylize/Find Edges (Filtr/Stylizace/Hledat obrysy)

Desaturace na ¢ernobily obraz (Shft+Ctrl+U)
Image/Adjustments/Equalize (Obraz/Pfizpisobit/Vyrovnat)
Select/Color Range/Shadows (Vybér/Rozsah barev/Stiny)
Select/Inverse (Vybér/Doplnék) (Shft+Ctrl+l1)

Select/Feather (Vybér/Prolnout okraje), Radius (Polomér) cca 5 pixell
Zobrazeni vrstvy vypnéte

Nechte aktivni mravenceni vybéru a kliknéte na stredni vrstvu
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1. Layer/Add Layer Mask/Reveal Selection (Vrstva/Pfidat masku vrstvy/Odkryt
vybér)

2. Kliknéte v paletce Layers (Vrstvy) na maly barevny obrazek s fotkou (oznacen
modrou Sipkou)

3. Filter/Blur/Gaussian Blur (Filtr/Rozostfeni/Gaussovské), Radius (Polomér) cca
2.5 pixelQ

1. Pdvodni vrstva zUstava beze zmény
Jako bonus muzete zdUraznit oci, usta, oboci atp. postupem:

Kliknéte na masku prostfedni vrstvy

Vyberte Stétec vhodného priméru s vihkymi okraji

Vyberte ¢ernou barvu

Kliknéte na masku (vpravo vedle obrazku s modrou Sipkou)

Maznéte Stétcem v masce pres oc€i, usta, oboCi atp. Tam kde malujete
Stétcem, tam se efekt filtru zcela mizi.
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K — Rychlé odstranéni efektu ¢ervenych oci

Lupa (Zoom) a vytahnéte kolem oci obdélnik

Stétec (Brush tool), velikost odpovidaijici velikosti oka

,d“ pro nastaveni barvy popredi na ¢ernou

Rezim stétce (Mode) zménit z Normalni (Normal) na Barva (Color)
Prekreslit oko — desaturace barvy

L — Odstranéni ¢ervenych oci a jejich prebarveni

Lupa (Zoom) a vytahnéte kolem oci obdélnik

Kouzelna hilka (Magic Wand) — ,w*

Klepnout na ¢ervenou plochu oka

Pomoci SHIFT Ize pfidat dalSi oblasti

Je-li vybrana pfili§ velka oblast, v pruhu voleb snizit Toleranci (Treshold) a provést
vybér znovu

Pridrzet SHIFT pro vybér druhého oka

Shift-Ctrl-U pro desaturaci Cervené barvy ve vybranych oblastech

,d“ pro nastaveni barvy popredi na ¢ernou

Vybrat mensi Stétec a v pruhu voleb sniZit uroven Kryti (Opacity) na 20 %
Provedte nékolik tahu Stétcem pFes vybranou oblast, tim oko ztmavite — chceme jen
Sedou barvu

Ctrl-D — zruSit vybér

,L“ pro pfepnuti na nastroj Laso a vyberte oblast kolem duhovky

Ctrl-d pro vytvoreni kopie vrstvy



Obraz (Image) — Pfizpusobeni (Adjust) — Odstin a sytost (Hue/Saturation)
Zaskrtnout Kolorovat (Colorize)

Nyni vybrat vhodnou barvu oCi pomoci tahla Odstin

Pouze duhovka bude ménit odstin barvy

Klavesa ,e* pro nastroj Guma (Eraser tool), v pruhu voleb piepnout do rezimu Stétec
(Brush)

Vymazte prebytecnou barvu kolem duhovek — oci jsou ve vlastni vrstvé, tudiz
nemuzete ponicit zbyvaijici ¢asti obrazku

Snizit intenzitu mizete zménou Kryti vrstvy (Opacity) v paleté Vrstvy

Po ukonc&eni pfebarvovani a korekce stisknéte Ctrl-E — tim se vrstva oc€i slouci do
jedné vrstvy s pozadim



