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IDE

1 Co vsechno je Pascal

Kdyz se fekne Pascal, muze to znamenat programovaci jazyk, ale také prekladac
nebo vyvojové prostiedi (IDE, Integrated Development Environment).

Programovaci jazyk uz trochu zndme. Piekladac...

Prekladac je program, ktery dostane jako vstup textovy soubor obsahujici
program v programovacim jazyku (tentokrat v Pascalu) a ptelozi ho — tj. vytvoif
spustitelny program (.COM, .EXE), ktery ten program vykond. (Nebo také ne
— to pokud zdrojovy program obsahoval chyby a tedy to vlastné nebyl program
v tom programovacim jazyku (Pascal). V tom piipadé Pascal-preklada¢ ohldsi,
kde je chyba, nékteré prekladace ohlasi jen prvni chybu a skonéi, jiné se pokusi s
chybou néjak vyrovnat, aby mohly pokracovat v prekladu a pak mohou ohlésit
chyb vic.) Takovéto programy-prekladace se jmenuji FPC (Free Pascal), TPC
(Turbo Pascal), BPC (Borland Pascal)...

Ale castéji nez samotny pieklada¢ budeme asi pouzivat IDE. Integrované
vyvojové prostiedi je program, ve kterém muzeme

— psat programy i jiné doprovodné texty, ptipadné i vytvaret ne-textové soucasti
programu

preklddat programy (tedy IDE obsahuje nebo um{ spustit piekladac)

— spoustét programy

ladit programy.

Podivejme se nyni na IDE Free Pascalu (FP.EXE).

2 Psani

Zacnéme od psani. Kdyz spustime IDE, uvidime nahofe listu menu, dole stavovy
fadek, mezi tim pracovni plochu a na ni obvykle jedno nebo vice oken editoru
(ptipadné i jinych oken, ale ta nds ted nezajimaji).

Kdyz chceme zacit psat nebo opravovat zdrojovy text, zvolime v menu polozku
File/Open (F3) a vybereme si soubor, ktery chceme nacist, nebo File/New,
na to se nam objevi editacni okno, v prvnim piipadé obshaujici zvoleny soubor,
ve druhém piipadé prazdné s ndzvem NONAMEOQ0.PAS (Turbo/Borland Pascal)
nebo noname01.pas (Free Pascal).

Editac¢ni okno slouzi k editaci textu. Muzeme do néj psat znaky, zalezi na nas-
taveném rezimu (vkladani nebo prepisovani), zda se zbyvajici znaky na fddce bu-
dou odsouvat nebo piepisovat. V rezimu vkladani kldvesa Enter rozdéli stavajici
rfadek v misté kursoru na dva.
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Obrazek 1. IDE Free Pascalu

Kursorem muzeme pohybovat Sipkami, nebo pomoci kldvesy Ctrl a pismen
(tyto kombinace kldves pochdzeji z editoru WordStar, prevzal je Turbo/Borland
Pascal, ale tieba i Cesky editor T602), Ctrl+Sipkami, Home, End, PgUp, PgDn,
Ctrl+Home, Ctrl+End, Ctrl+PgUp, Ctrl+PgDn, Ctrl+E, Ctrl+X, Ctrl+A, Ctrl+S, Ctrl+D,
Ctrl+F, Ctrl+R, Ctrl+C, Ctrl+QR, Ctrl+QC.

Kombinace Ctrl+W a Ctrl+Z scrolluji, aniz by ménily pozici kursoru v textu,
Ctrl+QwW skdce na misto chyby (i v pFekldu i béhové), Ctr1+Q1. .9 skdce na znacky
diive umisténé pomoci Ctr1+K1..9, Ctr1+QB a Ctrl+QK pifesunou kursor na zacatek
a konec bloku (viz déle).

Ctrl+Y vymaze fadek, Ctrl+T vymaze slovo, Alt+BkSpc znamend UnDo —
vréceni provedenych zmén (pozor, u TP/BP nenastavuje spravné hranice bloku).

2.1 Bloky

Vytvoiit blok lze vyznacenim zacdtku a konce (Ctrl+KB, Ctrl+KK), vybranim
slova (Ctrl+KT) ¢i fadky (Ctrl+KL) nebo pohyby kursou za drzeni kldvesy Shift.
Bloky lze skryt a zase zvyraznit (Ctrl+KH), kopirovat za kursor (Ctrl+KC), vy-
mazat (Ctrl+KY), pFesunout za kursor(Ctr1+KV), piipadné s nimi zachdzet pomoci
clipboardu, jak je zvykem ve Windows (pozor, IDE m4 vlastni clipboard!).

Kombinace Ctr1+KI posune vSechny fadky v bloku doprava, kombinace Ctr1+KU
posune vsechny fadky v bloku doleva.

2.2 Jak zkopirovat fadku

Chcete-li zkopirovat fadku, nastavte kursor na jeji zacdtek (Home), vytvoite blok
vetné ukonéen{ fddky (Shift+sipka doli) a zkopirujte bud kopirovanim bloku
(Ctr1+KC) nebo (pro mensi pFehmatdvéni na kldvesnici) pomoci operaci s clip-
boardem Copy (Ctrl+Insert) a Paste (Shift+Insert).



2.3 Automaticka indentace pfi psani

Pokud mdme zaskrtnutou volbu Options/Environment/Editor/Auto in-
dent mode (standardné madte), nastavi se po zalomeni rfddky kursor ne na
zacatek radky, ale pfed pozici, kde je o fadku vys prvni nemezerovy znak. To zna-
mend, ze pokud zacdtek Fadky néjak odsadime (muze se jednat tieba o vnitfek
bloku), dalsf fadky budou také automaticky za¢inat timto odsazenim. Pokud na
takové pozisi stiskneme backspace, neposune se kursor doleva o jeden znak, ale
presune se na prvni nemezerovou pozici na nékteré z vyssich fadek (prvni, kde

je nemezerova pozice) = to odpovida tomu, Ze zmensujeme odsazeni.

3 Okna

Edita¢nich oken muzeme mit otevienych vice, kldvesou F5 zapindme a vypiname
maximalizaci okna, F6 resp. Shift+F6 prepinaji na dalsi resp. predchozi okno,
pomoci Alt+zislice muZeme piesunout navrch okno s danym ¢islem (¢islo je
zobrazeno v zdhlavi okna), A1t+0 zobraz{ seznam vSech oken (nejen edita¢nich!).

Pokud stiskneme Ctrl+Enter, editor se pokusi oteviit soubor, jehoz jméno je
napsano v misté, kde stoji kursor. Kdyz to nejde, tak to nejde. Piiponu (.pas)
dopliiuje automaticky.

4 Preklad

Menu Compile obsahuje pifkazy Compile (pfelozit soubor z aktivniho okna),

Make (pfrelozit program z aktivnfho okna, pfipadné program nastaveny jako

Compile/Primary file, je-li nastaveny) a Build (podobné). Rozdil mezi Make

a Build spociva v tom, ze Make porovnava datum a ¢as zdrojovych a ptrelozenych
souboru potfebnych unit a pieklada jen ty unity, které je treba aktualizovat.

Build prelozi vsechno.

5 Spusténi

Program lze spustit nékolika zpusoby, potfebné piikazy se nachézeji v menu
Run. Run program spusti. Run to cursor ho spusti, ale pferusi béh ve chvili,
kdy se ma provadét fadka, na které stoji kursor. Dale je mozné program spustit
dvéma piikazy krokovani - Trace over (F8) a Step into (F7), kazdy stisk
vykond jednu fadku zdrojového programu, lisi se u radek, které obshauji volani
podprogramu. VSechny tyto zpusoby spusténi programu v piipadé, kdy je potieba
program piekladat, volaji Make.

6 Ladéni

6.1 Breakpoint

Breakpoint je misto, kde se ma program pii provadéni zastavit. Breakpoint 1ze
nastavit na fadek (tj. na na piikaz) stiskem Ctr1+F8, opétovnym stiskem se zase



zrusi. Pfi podrobnéjsim nastaveni Debug/Breakpoint List lze predepsat i
podminku, kterd musi byt splnéna, aby se béh programu pierusil a kolikrat
se mé preruseni ignorovat. Pii pferuseni programumuzeme prohlizet proménné
(Ctr1+FT7), krokovat a pokracovat v béhu stejnymi zpusoby, jakymi jsme béh
zah4jili, piipadné béh programu ukoné¢it (Run/Program reset (Ctrl+F2)).

V Turbo Pascalu navic muzeme kombinaci Ctrl+F4 vyvolat okno Evalu-
ate/Modify umoziujici krom vyhodnocovéni vyrazi i zménu obsahu proménné.

6.2 TUzivatelskd obrazovka

Aby program mohl psit na obrazovku (na obrazovce je pravé ted IDE), postara
se IDE o odlozeni aktudlniho stavu obrazovky a nahrazeni obrazovkou, na kterou
bude psén vystup programu (to je obrazovka uloZend pied spusténim IDE).
Chcme-li se po navratu do IDE podivat na tuto uzivateskou obrazovku, pouzijeme
menu Debug/Output (uvidime jen ¢dst a v okné) nebo Alt+F5 (uvidime ji
celou, do stisku dalsi kldvesy).

7 Nastaveni

V menu Options muzeme nastavit kompildtor, vénujte pozornost zejména polozkam

Range checking, Stack checking, I/O Checking, Integrated overflow
checking (Overflow checking v BP) v podmenu Options/Compiler, je-
jich zaSkrtnuti zpusobi, Zze do pielozeného programu budou pfidany kontroly
preteCeni mezi, zasobniku, chyb vstupu a vystupu a aritmetického preteceni.
Pro ladéni byste tyto kontroly méli mit vzdy zapnuté!



