
Tomáš Holan: IDE Pascalu, verse 19. ř́ıjna 2005

IDE

1 Co všechno je Pascal

Když se řekne Pascal, může to znamenat programovaćı jazyk, ale také překladač
nebo vývojové prostřed́ı (IDE, Integrated Development Environment).

Programovaćı jazyk už trochu známe. Překladač...
Překladač je program, který dostane jako vstup textový soubor obsahuj́ıćı

program v programovaćım jazyku (tentokrát v Pascalu) a přelož́ı ho – tj. vytvoř́ı
spustitelný program (.COM, .EXE), který ten program vykoná. (Nebo také ne
– to pokud zdrojový program obsahoval chyby a tedy to vlastně nebyl program
v tom programovaćım jazyku (Pascal). V tom př́ıpadě Pascal-překladač ohláśı,
kde je chyba, některé překladače ohláśı jen prvńı chybu a skonč́ı, jiné se pokuśı s
chybou nějak vyrovnat, aby mohly pokračovat v překladu a pak mohou ohlásit
chyb v́ıc.) Takovéto programy-překladače se jmenuj́ı FPC (Free Pascal), TPC
(Turbo Pascal), BPC (Borland Pascal)...

Ale častěji než samotný překladač budeme asi použ́ıvat IDE. Integrované
vývojové prostřed́ı je program, ve kterém můžeme

– psát programy i jiné doprovodné texty, př́ıpadně i vytvářet ne-textové součásti
programu

– překládat programy (tedy IDE obsahuje nebo umı́ spustit překladač)
– spouštět programy
– ladit programy.

Pod́ıvejme se nyńı na IDE Free Pascalu (FP.EXE).

2 Psańı

Začněme od psańı. Když spust́ıme IDE, uvid́ıme nahoře lǐstu menu, dole stavový
řádek, mezi t́ım pracovńı plochu a na ńı obvykle jedno nebo v́ıce oken editoru
(př́ıpadně i jiných oken, ale ta nás ted’ nezaj́ımaj́ı).

Když chceme zač́ıt psát nebo opravovat zdrojový text, zvoĺıme v menu položku
File/Open (F3) a vybereme si soubor, který chceme nač́ıst, nebo File/New,
na to se nám objev́ı editačńı okno, v prvńım př́ıpadě obshauj́ıćı zvolený soubor,
ve druhém př́ıpadě prázdné s názvem NONAME00.PAS (Turbo/Borland Pascal)
nebo noname01.pas (Free Pascal).

Editačńı okno slouž́ı k editaci textu. Můžeme do něj psát znaky, zálež́ı na nas-
taveném režimu (vkládáńı nebo přepisováńı), zda se zbývaj́ıćı znaky na řádce bu-
dou odsouvat nebo přepisovat. V režimu vkládáńı klávesa Enter rozděĺı stávaj́ıćı
řádek v mı́stě kursoru na dva.



Obrázek 1. IDE Free Pascalu

Kursorem můžeme pohybovat šipkami, nebo pomoćı klávesy Ctrl a ṕısmen
(tyto kombinace kláves pocházej́ı z editoru WordStar, převzal je Turbo/Borland
Pascal, ale třeba i český editor T602), Ctrl+šipkami, Home, End, PgUp, PgDn,
Ctrl+Home, Ctrl+End, Ctrl+PgUp, Ctrl+PgDn, Ctrl+E, Ctrl+X, Ctrl+A, Ctrl+S, Ctrl+D,
Ctrl+F, Ctrl+R, Ctrl+C, Ctrl+QR, Ctrl+QC.

Kombinace Ctrl+W a Ctrl+Z scrolluj́ı, aniž by měnily pozici kursoru v textu,
Ctrl+QW skáče na mı́sto chyby (i v překldu i běhové), Ctrl+Q1..9 skáče na značky
dř́ıve umı́stěné pomoćı Ctrl+K1..9, Ctrl+QB a Ctrl+QK přesunou kursor na začátek
a konec bloku (viz dále).

Ctrl+Y vymaže řádek, Ctrl+T vymaže slovo, Alt+BkSpc znamená UnDo –
vráceńı provedených změn (pozor, u TP/BP nenastavuje správně hranice bloku).

2.1 Bloky

Vytvořit blok lze vyznačeńım začátku a konce (Ctrl+KB, Ctrl+KK), vybráńım
slova (Ctrl+KT) či řádky (Ctrl+KL) nebo pohyby kursou za držeńı klávesy Shift.
Bloky lze skrýt a zase zvýraznit (Ctrl+KH), koṕırovat za kursor (Ctrl+KC), vy-
mazat (Ctrl+KY), přesunout za kursor(Ctrl+KV), př́ıpadně s nimi zacházet pomoćı
clipboardu, jak je zvykem ve Windows (pozor, IDE má vlastńı clipboard!).

Kombinace Ctrl+KI posune všechny řádky v bloku doprava, kombinace Ctrl+KU
posune všechny řádky v bloku doleva.

2.2 Jak zkoṕırovat řádku

Chcete-li zkoṕırovat řádku, nastavte kursor na jej́ı začátek (Home), vytvořte blok
včetně ukončeńı řádky (Shift+šipka dolů) a zkoṕırujte bud’ koṕırováńım bloku
(Ctrl+KC) nebo (pro menš́ı přehmatáváńı na klávesnici) pomoćı operaćı s clip-
boardem Copy (Ctrl+Insert) a Paste (Shift+Insert).



2.3 Automatická indentace při psańı

Pokud máme zaškrtnutou volbu Options/Environment/Editor/Auto in-
dent mode (standardně máte), nastav́ı se po zalomeńı řádky kursor ne na
začátek řádky, ale před pozici, kde je o řádku výš prvńı nemezerový znak. To zna-
mená, že pokud začátek řádky nějak odsad́ıme (může se jednat třeba o vnitřek
bloku), daľśı řádky budou také automaticky zač́ınat t́ımto odsazeńım. Pokud na
takové pozisi stiskneme backspace, neposune se kursor doleva o jeden znak, ale
přesune se na prvńı nemezerovou pozici na některé z vyšš́ıch řádek (prvńı, kde
je nemezerová pozice) = to odpov́ıdá tomu, že zmenšujeme odsazeńı.

3 Okna

Editačńıch oken můžeme mı́t otevřených v́ıce, klávesou F5 zaṕınáme a vyṕınáme
maximalizaci okna, F6 resp. Shift+F6 přeṕınaj́ı na daľśı resp. předchoźı okno,
pomoćı Alt+čı́slice můžeme přesunout navrch okno s daným č́ıslem (č́ıslo je
zobrazeno v záhlav́ı okna), Alt+0 zobraźı seznam všech oken (nejen editačńıch!).

Pokud stiskneme Ctrl+Enter, editor se pokuśı otevř́ıt soubor, jehož jméno je
napsáno v mı́stě, kde stoj́ı kursor. Když to nejde, tak to nejde. Př́ıponu (.pas)
doplňuje automaticky.

4 Překlad

Menu Compile obsahuje př́ıkazy Compile (přeložit soubor z aktivńıho okna),
Make (přeložit program z aktivńıho okna, př́ıpadně program nastavený jako
Compile/Primary file, je-li nastavený) a Build (podobně). Rozd́ıl mezi Make
a Build spoč́ıvá v tom, že Make porovnává datum a čas zdrojových a přeložených
soubor̊u potřebných unit a překládá jen ty unity, které je třeba aktualizovat.
Build přelož́ı všechno.

5 Spuštěńı

Program lze spustit několika zp̊usoby, potřebné př́ıkazy se nacházej́ı v menu
Run. Run program spust́ı. Run to cursor ho spust́ı, ale přeruš́ı běh ve chv́ıli,
kdy se má provádět řádka, na které stoj́ı kursor. Dále je možné program spustit
dvěma př́ıkazy krokováńı - Trace over (F8) a Step into (F7), každý stisk
vykoná jednu řádku zdrojového programu, lǐśı se u řádek, které obshauj́ı voláńı
podprogramu. Všechny tyto zp̊usoby spuštěńı programu v př́ıpadě, kdy je potřeba
program překládat, volaj́ı Make.

6 Laděńı

6.1 Breakpoint

Breakpoint je mı́sto, kde se má program při prováděńı zastavit. Breakpoint lze
nastavit na řádek (tj. na na př́ıkaz) stiskem Ctrl+F8, opětovným stiskem se zase



zruš́ı. Při podrobněǰśım nastaveńı Debug/Breakpoint List lze předepsat i
podmı́nku, která muśı být splněna, aby se běh programu přerušil a kolikrát
se má přerušeńı ignorovat. Při přerušeńı programumůžeme prohĺıžet proměnné
(Ctrl+F7), krokovat a pokračovat v běhu stejnými zp̊usoby, jakými jsme běh
zahájili, př́ıpadně běh programu ukončit (Run/Program reset (Ctrl+F2)).

V Turbo Pascalu nav́ıc můžeme kombinaćı Ctrl+F4 vyvolat okno Evalu-
ate/Modify umožňuj́ıćı krom vyhodnocováńı výraz̊u i změnu obsahu proměnné.

6.2 Uživatelská obrazovka

Aby program mohl psát na obrazovku (na obrazovce je právě ted’ IDE), postará
se IDE o odložeńı aktuálńıho stavu obrazovky a nahrazeńı obrazovkou, na kterou
bude psán výstup programu (to je obrazovka uložená před spuštěńım IDE).
Chcme-li se po návratu do IDE pod́ıvat na tuto uživateskou obrazovku, použijeme
menu Debug/Output (uvid́ıme jen část a v okně) nebo Alt+F5 (uvid́ıme ji
celou, do stisku daľśı klávesy).

7 Nastaveńı

V menu Options můžeme nastavit kompilátor, věnujte pozornost zejména položkám
Range checking, Stack checking, I/O Checking, Integrated overflow
checking (Overflow checking v BP) v podmenu Options/Compiler, je-
jich zaškrtnut́ı zp̊usob́ı, že do přeloženého programu budou přidány kontroly
přetečeńı meźı, zásobńıku, chyb vstupu a výstupu a aritmetického přetečeńı.
Pro laděńı byste tyto kontroly měli mı́t vždy zapnuté!


