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* pochazeji z UCI Repository:
www.ics.uci.edu/~mlearn/MLRepository.html

* databaze pendigits

e 250 Cislic od 44 osob

* trénovaci sada: 7494 vzoru (30 osob)
» testovaci sada: 3498 vzoru (14 osob)


http://www.ics.uci.edu/~mlearn/MLRepository.html

* hardware: tablet Wacom PL-100v
e 250 cislic v nahodnem poradi

* kazda Cislice zapsana v oblasti 500 x 500
pixelu

e kazdych 100 ms se uklada poloha pera
* tlak pera se zanedbava



normalizace kvuli posunu a zméné meéritka
— hodnoty jsou mezi 0 a 100

nektere Cislice jsou ,kratsi® nez jiné (napr. 1 a
8) — nutno prevzorkovat

zde pouzita linearni interpolace mezi dvojicemi
bodu

vysledkem jsou vektory konstantni delky: 16
,datovych” slozek

oznaceni tridy (0 — 9) se pri uceni vynechava



* rozlozeni dat podle jednotlivych Cislic:
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* metoda k-NN dava prok =1, ..., 11 presnost
mezi 97,34 a 97,80 %



* jde o identifikaci shluku, tedy kompetiCni ucCeni

* 10 neuronu, kohonenovské uceni (learnk) s
konstantou uceni 0,1 (1. pripad) a 0,8 (2.
pripad)

* trénovaci funkce learnr, tzn. v kazde epose je
nahodné vybran vektor, o ktery se ,soutezi”

* 500 epoch uceni



naucena kompeticni sit vraci vektor trid
(shluku), do kterych zaradil jednotlivé vstupni
vektory

Cisla téchto tfid ovSem neodpovidaji puvodnim
cislicim
uprava: pro kazdou tridu se spocita, kolik je ve

vystupnim vektoru reprezentantu dané Cislice
(0-9)

nejCastejsi Cislice se vybere jako ta, kterou
dana trida reprezentuje (viz nasledujici tabulky)



e parametr uceni = 0,1

* uspesnost
- trénovaci data: 77,4 %
- testovaci data: 67,2 %

* rozlozeni trid (vlevo trenovaci, vpravo testovaci
sada), Cervene oznaceny vybrane tridy
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* parametr uceni = 0,8
* uspesnost
- trénovaci data: 54,0 %
- testovaci data: 31,4 %

* rozlozeni trid (vlevo trenovaci, vpravo testovaci
sada), Cervene oznaceny vybrane tridy
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* kompeticni uceni se zda byt logickou volbou
pro tento typ uloh (identifikace shluku)

e ale:

- je treba vyladit parametry (viz neprizniva hodnota
chyby ve druhém pfipadé)

- je nutné naucit mnoho vzoru z kazde tfidy (zde
zhruba 50 — to je zfrejmeé malo)

- uceni trva dlouho (500 epoch trvalo cca 60 minut)

* — jednodussi je pouzit klasickou klastrovaci
metodu k-NN, ktera dava i lepsi vysledky



