1 Restrikéné mapovanie
Naprogramujte v Pythone nasledujice algoritmy na restrikéné mapy:
e AnotherBruteForcePDP (L, n),
e Skienov PartialDigest (L) a
e algoritmus SPDP (X = (x1,...,Tk), R = (ri,... Tk, Tkr1), 1).

Pri akej vel kosti mapy (pocte deliacich bodov) prekroci doba vypoctu 1 minidtu?



