Karty

Vaším úkolem je zopakovat si načítání ze zásobníku obrázků.
Před hrou:

Na formuláři budou viditelné 3 kartičky, které se na začátku hry mají nastavené grafické pozadí představující rub karty.

Náhodně vylosujete obrázek pro každou kartičku, každá kartička musí mít jiný obrázek.

Hra:

Pokud klepnu na kartičku otočí se (ale jen ta jedna kartička). Nedělejte to dvěma kartičkami nad sebou, ale opravdu změnou stavu jedné karty.

Karty si musí pamatovat jaký mají obrázek a jak jsou otočené.

Tento úkol s Vámi udělám společně.
Abeceda

Vygenerujte na formuláři písmena abecedy. Ovládání pomocí stisku příslušných znakových kláves, dole se objevují jednotlivá písmena.
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Smajlíci

Inspirujte se programem se smajlíky s přednášky. Navrhněte hru založenou na Loadování a Unloadování objektů.
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