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Vyzkoušejte si příklad Tečky1 z přednášky:

Vaším úkolem je vytvořit program, který pomyslně rozdělí plochu formuláře na dvě části (levá (horní), pravá (dolní)). V každé části budete registrovat kliknutí myší pomocí nakreslení různobarevných teček. Počet nakreslených teček si budete pamatovat ve dvou proměnných. Po stisknutí tlačítka Vyhodnoť se objeví dialogové okno se zprávou o počtu teček. Po stisknutí tlačítka Smaž se plocha smaže a začne se počítat znovu.
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