CV 9 – Hádej – přesmyčku
Tento úkol je současně i domácím úkolem.

Hra pracuje se souborem, ve kterém jsou uložena hádaná hesla (např. hesla.txt). Z tohoto souboru načte všechna hesla a po každém stisku nabídky Nová hra, vylosuje nové slovo k hádání.

Hráči toto slovo zobrazí ve formě přesmyčky. Hráč hádá tak, že myší klepe na písmena, která se načítají do výsledného prvku Label.
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Hráč může samozřejmě hádané slovo opravovat (obrázek šipky – maže písmena ve výsledku). V okamžiku, kdy slovo má správný počet písmen, objeví se tlačítko po jehož stisku bude výsledek vyhodnocen.

(viz hadej.exe – ke stazeni)

Postup práce:

1. Vytvořte si pole proměnných do kterého uložíte 10 řetězců – budoucí přesmyčky

2. Tyto hesla načtete ze souboru – níže je uveden postup načítání ze souboru

3. Vyberte jedno slovo z připravených.

4. Toto slovo rozdělte na písmena, co písmeno to prvek Label.

5. Vytvořte přesmyčku promícháním písmen (postup na přednášce)
6. Vytvořte label pro zobrazení výsledků, tlačítko pro potvrzení uhádnutí hesla a nástroj na mazání písmen ve výsledku
7. Pozor na mazání písmen ve výsledku, když je výsledek prázdný mazat nemůžete

8. Nezapomeňte na nějaké rozumné zorganizování hry (počítaní uhádnutých tajenek), po správně uhádnuté tajence, automatické zobrazení nového hesla apod.

Jak načítat slova ze souboru

Jak vypadá soubor: obyčejný textový soubor (poznámkový blok), každé heslo na zvláštní řádce (bez oddělovačů). 
‘deklarace pole heslo – v části General Declaration

Dim heslo(1 To N) As String

‘načtení hesel ze souboru hesla,txt
Open App.Path & "\hesla.txt" For Input As #1

For i = 1 To N

    Input #1, heslo(i)

Next i












