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1. Hlasování
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Vytvořte program umožňující jednoduché hlasování. Hlasování se provádí pomocí tlačítek Ano, Ne a hlasování se vyhodnotí pomocí zprávy zobrazené objektem MsgBox. (hlas/hlas0.frm)
Pomocný výklad

Proměnné

Zatím jste pracovali pouze s některými ovládacími prvky (Label, TextBox) a měnili jejich vlastnosti. Ve svých programech si jistě budete potřebovat zapamatovat i jiná „data“ – např. kdybyste chtěli, aby se ve vaši aplikaci ozval zvukový signál přesně desetkrát, potřebujete k tomu nějaké „počítadlo“, atd. K tomuto účelu slouží v programovacích jazycích proměnné.

Proměnná je datový objekt, jehož hodnotu lze v průběhu programu měnit. Je určena identifikátorem (jménem) a určitým datovým typem (např. celé číslo). Ve Visual Basicu se proměnné deklarují pomocí klíčového slova Dim.

Proměnné lze deklarovat také pomocí klíčových slov Public a Private. O této deklaraci se zmíníme v dalších kapitolách.

Syntaxe: Dim jméno As typ

Příklad: Deklarace proměnných
Dim pocet As Integer      'Deklarace proměnné pocet typu Integer (celé číslo)
Dim jmeno1 As String      'Deklarace proměnné jmeno1 typu String (řetězec znaků)

Dim jmeno2 As String 

Dim BudePrset As Boolean  'Proměnné typu Boolean nabývají hodnot True a False
Dim zmokneme As Boolean

Deklarace jednoduchých datových typů (to jsou např. právě uvedené typy) není ve Visual Basicu povinná, ale doporučujeme ji.

Podrobněji o jednotlivých typech v dalších příkladech.

Příklad: Přiřazování hodnot do proměnných:

pocet = 10
'Proměnné počet je přiřazena hodnota 10
jmeno1 = "Pavel"
'Proměnné jmeno1 je přiřazen řetězec Pavel
jmeno2 = jmeno1
'Proměnné jmeno2 je přiřazena hodnota proměnné jmeno1

BudePrset = False
'Proměnné BudePrset je přiřazena hodnota False
If Not BudePrset Then zmokneme = False
'„Nebude-li pršet, nezmoknem“
Jméno proměnné musí začínat písmenem!

Příklad: Zvětšení hodnoty proměnné:

pocet = pocet + 1
'Proměnná počet je zvětšena o jedničku
Proměnné lze deklarovat v části general - declaration, tyto proměnné mají platnost ve všech procedurách daného formuláře jsou to tzv. globální proměnné. 

Doporučuji na první řádku v části general-declaration napsat příkaz OPTION EXPLICIT (lze ho zapnout v nabídce Tools - Options - Editor - Require Variable Declaration). Tento příkaz nás nutí povinně deklarovat proměnné a na základě tohoto příkazu je prováděna automatická kontrola deklarace a tím lze předejít chybám z překlepů.

Pokud proměnnou nedeklaruji je jí automaticky přiřazena hodnota Variant.

Základní datové typy:

Variant - univerzální datový typ, pokud neurčím jinak 

Integer - celé číslo (2 byte) <-32 768,  32 767>
Long - celé číslo < -2 147 483 648 , 2 147 483 647>

Single – reálné číslo (4 byte)

Boolean - logická hodnota True nebo False

String  - řetězec

Znakové konstanty

Nová řádka v objektu MsgBox lze vytvořit pomocí konstanty vbNewLine
Tvorba programu (hlas/hlas.frm)
V událostních procedurách Private Sub cbAno_Click()a Private Sub cbNe_Click() přičítám příslušné počty hlasů. 

O vlastní vyhodnocení se stará událostní procedura, která zobrazí prvek MsgBox s výsledky hlasování a hlasování vynuluje.

Option Explicit

Dim PocetAno As Integer

Dim PocetNe As Integer

Dim Zprava As String

Private Sub cbAno_Click()

PocetAno = PocetAno + 1

End Sub

Private Sub cbNe_Click()

PocetNe = PocetNe + 1

End Sub

Private Sub cbVysledek_Click()

Zprava = "Ano: " & PocetAno & Chr(13) & Chr(10) & "Ne: " & PocetNe

MsgBox Zprava, vbInformation, "Vyhodnocení"

PocetAno = 0

PocetNe = 0

End Sub

Pokud je text zprávy, kterou má zobrazovat prvek MsgBox delší, doporučuji ho uložit do řetězcové proměnné (String). Viz proměnná Zprava v předchozí ukázce kódu.

Private Sub Form_Load()

'není nutné, ale doporučuji

PocetAno = 0

PocetNe = 0

End Sub

2. Tečky (Tecky/Tecky0.frm)
Vaším úkolem je vytvořit program, který pomyslně rozdělí plochu formuláře na dvě části (levou a pravou). V každé části budete registrovat kliknutí myší pomocí kreslení barevných teček. Počet nakreslených teček si budete pamatovat ve dvou proměnných (PocL a PocP). Po stisknutí tlačítka Vyhodnoť se objeví dialogové okno se zprávou o počtu teček. Po stisknutí tlačítka Smaž se plocha smaže a začne se počítat znovu.

Program v akci by měl vypadat asi takto:
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Dialog pro vyhodnocení:
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Názvy proměnných a řidících prvků:

Tlačítka: cbHodnot, cbSmaz

Proměnné: Zprava pro text prvku MsgBox. PocL a PocP pro počty teček v jednotlivých částech.

Kreslení bodu:

Pro kreslení bodu se ve Visual Basicu používá metoda:
objekt.PSet (x, y)

Příklad: 
Pset(1000,1000) 
‘na formuláři se objeví bod

Pokud se Vám stalo, že se bod neobjevil, může to být proto, že máte nastavený jiný ScaleMode formuláře. Nastavte jej na jednotky Twip  {1 cm =567 Twip } a příkaz opět vyzkoušejte.

Pro nastavení tloušťky kreslicího pera nastavte vlastnost: objekt.DrawWidth [= tloušťka]

Příklad:
DrawWidth=4

‘nastavení tloušťky pera


PSet (1000,1000) 
‘na formuláři se objeví bod
Většina kreslicích příkazů umožňuje kreslit barevně. Za jednotlivé příkazy pro kreslení se přidá kód barvy. Než bude vysvětleno jakým způsobem kód barvy předávat, zkuste si nastavit barvu pro celý formulář pomocí okna Properties.

Název prvku
Vlastnost
Hodnota

Form1
ForeColor
„kód pro červenou“

Pro nastavení jednotlivých barev je také možné použít funkci RGB nebo předdefinované konstanty jazyka VisualBasic. (vbRed, vbGreen, vbBlue …) viz nápověda.

Funkce  RGB(red,green,blue)
Příklad: 
Pset(1000,1000), RGB(255,0,0)

Pset(1000,1000), vbRed
‘červený bod
Události generované myší

Potřebuji znát souřadnice, kam kreslit. Pro kreslení bodu využiji událostní procedury generované myší. Nemohu použít událost Click (nevrací souřadnice, kam bylo kliknuto), musím použít událost MouseDown.

Private Sub Form_MouseDown(button As Integer, shift As Integer, x As Single, y As Single)

Tato procedura má několik parametrů, které budete využívat.

Button
číslo, které říká, jaké tlačítko myši bylo stisknuto (vbLeftButton - levé,  
vbRightButton - pravé)
Shift
číslo, které informuje o stlačení pomocné klávesy (Shift, Ctrl)
x,y
souřadnice aktuální pozice myši

Kreslení bodu na místo, kde bylo stisknuto levé tlačítko myši.
Private Sub Form_MouseDown(button As Integer,shift As Integer,x As Single,y As Single)

  If Button = vbLeftButton Then

    PSet (X, Y)

  End If

End Sub

Celý formulář smažeme pomocí  metody Form.Cls.

Určení pozice a barvy bodu:

Použijte vlastnosti formuláře ScaleWidth (vnitřní šířka formuláře) a ScaleHeight (vnitřní výška formuláře) v kombinaci s podmíněným příkazem .

Kompletní řešení naleznete v řešené úloze (tecky/tecky.frm).
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